





0 Parque Cientifico e Tecnoldgico Augusto Severo - PAX | RN esta em processo de implanta¢ao no Estado desde 2019. 0 projeto,
vanguardista na regido, envolve as partes interessadas num ecossistema de inova¢do — empresas, pesquisadores e Governo — para
criar um ambiente propicio para a transferéncia e utilizagao do conhecimento, com €nfase multidisciplinar em Energias, Saudde,
Industria 4.0 e Aeroespacial.

No PAX | RN o setor governamental é representado pela Secretaria de Desenvolvimento Econdomico/SEDEC, Fundagdo de Apoio
a Pesquisa do RN/FAPERN e pelas prefeituras das cidades de Macaiba, Natal, Parnamirim e Sao Gongcalo do Amarante. Pelo setor
académico estao presentes a UFRN, a UERN, o IFRN e o Instituto Santos Dumont. E pelo setor produtivo participam a Federacao da
Inddstria do RN/FIERN, a FECOMERCIO e o SEBRAE. 0 edificio central do PAX, ja construido e com drea de 15 mil metros quadrados,
foi planejado para acomodar incubadoras e aceleradoras, agéncia de inovacao, espagos de coworking e de eventos. Diretrizes de
sustentabilidade fundamentam o masterplan com um green park, com boulevard, living labs, ciclovia, estimulo ao uso de carros
elétricos, energia renovavel etc. As empresas poderao utilizar espagos entre 69 salas ja construidas ou de 76 lotes para construcao e
contarao com beneficios e incentivos fiscais previstos em lei do municipio de Macaiba e do Estado do RN.

Em 2021, o PAX da continuidade ao calendario de workshops e foruns de inovagao e negacios, visando prospectar projetos
de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacao PDI e aproximar a academia das demandas das empresas, de forma remota até o més de
dezembro. As vocagoes economicas do RN e o potencial tecnoldgico disponibilizado pelas ICTs determinam as tematicas desses eventos,
entre os quais citamos o | Forum de Inovacao e Negocios em Ceramica e em Mineracao, o | Workshop sobre (idades Sustentaveis, o
Forum de Inovagao e Negdcios em Oléo & Gds eo Forum de Inovacao, Negdcios em Energias Renovaveis, Inovacao em Agronegacios
e Inovagao no setor de Saude. Este e-book contém os projetos apresentados no campo da Industria 4.0, em evento realizado no dia
16/02.

Monica Tavares — Comunicacao e Marketing AGIR/UFRN
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APRESENTACAO

A partir das Tecnologias de Informacao
e Comunicagdo, a Il Revolugdo Industrial
disseminou a digitalizacdo. A capacidade
crescente de processamento de dados
tornou-se alicerce da Transformacao
Digital, que impulsionou um novo paradigma
tecnoecondmico: a IV Revolucao Industrial.

No livro 'A Quarta Revolucédo Industrial’,
Klaus Schwab, diretor executivo do Férum
Econdmico Mundial, defende que o ritmo
exponencial e ndo linear da evolugdo do
paradigma tecnoeconémico 4.0 pode impactar
sistemas inteiros de producao, de gestdo e de
governanca.

Nos setores produtivos, a apropriagao
das tecnologias 4.0 pode se traduzir no
impulsionamento da competitividade, bem
como na manutengdo das empresas, no
mercado. Nesta direcdo, dentro do propdsito
de fortalecer a Cultura de Inovacdo e suas
conexdes mercadolégicas, a Universidade
Federal do Rio Grande do Norte - UFRN, em
parceria com o Parque Cientifico e Tecnologico
Augusto Severo - PAX, realizou o Férum de
Inovagdo e Negocios em IndUstria 4.0 - FIN Ind.
4.0, em edigdo on-line, no dia 16 de fevereiro de
2022.

Derivado das pesquisas cientifico-
empreendedoras apresentadas no evento,
o presente portfélio traz uma coletdnea de
solucdes para indUstrias, comércios e servigos.
Dividida em trés segdes, Solugdes 4.0 para o
Setor Produtivo (i) Primario; (i) Secundario e (iii)
Terciario, a obra configura-se fonte de conexdo
dos agentes econémicos da triplice hélice
com esforcos voltados ao desenvolvimento
sustentavel, frente aos desafios do paradigma
tecnoecondmico vigente.

Angela Paiva

Douglas do Nascimento Silva
Zulmara Virginia de Carvalho
(organizadores)






PSIM - Passive Seismic Imaging
Method

Imageamento passivo da
subsuperficie

Campo de Aplicagdo: Energia
Tecnologias 4.0: Processamento de
desempenho e visualizacao

alto

Pesquisador Responsavel
Aderson Farias do Nascimento
aderson.nascimento@ufrn.br
84991082445

UFRN

Departamento de Geofisica
Laboratério Sismolégico

Situacao-problema e Mercado

A geologia de subsuperficie impacta a produgao
de georecursos necessarios para o setor
energético. Por exemplo, falhas e fraturas
num reservatorio podem condicionar o fluxo,
seja atuando como caminhos preferenciais,
ou barreiras de fluxo. O imageamento da de
falhas e fraturas & um problema desafiador
gue permeia varios setores da indUstria de
energia. Métodos de imageamento usuais

possuem limitagdes quanto a logistica, custo,
uso de fontes artificiais, impacto ambiental
e resolugcdo (espacial e temporal). Nossa
metodologia é passiva e baseia-se no fato que
a crosta terrestre produz pequenas variagoes
no esforco efetivo nas rochas e podem
provocar deslocamentos em falhas e fraturas,

produzindo emissdes elasticas que podem ser
registradas em superficie. Assim, com o registro
e processamento adequados dessas emissoes,
a energia liberada nesses deslocamentos é
usada para “iluminar” falhas e fraturas que
ndo sdo comumente imageadas por métodos
usuais.

Solugao e Diferenciais

No PSIM, cada ponto da subsuperficie que se
deseja estudar é analisado sistematicamente
para verificar se ha energia emitida associada
a falhas e fraturas. Como a energia associada
a estes falhamentos é muito pequena, nosso
método mede a energia acumulada em cada
ponto de forma passiva através de sensores em
superficie. A quantidade de dados acumulada
neste tipo de levantamento passivo pode ser
extremamente alta (dezenas de 10 Tb em alguns
casos)eoprocessamento destes dadospode ser
impraticavel. Nossa abordagem para contornar
estas inconveniéncias & 0 processamento
paralelo utilizando GPUs. O processamento das
imagens é feito de forma a realgar as feigdes de
falhasefraturaspresentesnovolumeimageado.

Nossa  metodologia pode  proporcionar
confianga nas atividades de exploragdo néao
apenas através da definicdo mais acurada do
ambiente geoldgico, mas também diminuindo
as incertezas dos investimentos dos nossos
potenciais clientes. Adicionalmente, o custo
de contratacdo de uma tecnologia nacional
¢ reduzido quando comparado com similares
existentes no exterior. Nossa proposta tem o
potencial de visualizagdo das estruturas de
interesse em tempo quase-real.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase final de execucéao
Pesquisa Aplicada

Equipe

Aequipe tem trabalhado em projetos de P&D na
area de 6leo e gas integrando técnicas passivas
geofisicas, visualizagdo e computagao de alto
desempenho para problemas relevantes no
setor. Ja ha um ambiente de sinergia, interesses
e de linguagem comuns entre os membros da
equipe.




Aderson Farias do Nascimento é Professor
Titular do Departamento de Geofisica e tem
ao longo dos anos um forte insergcdo em
desenvolvimento cientifico e tecnologico na
area de geofisica aplicada, desastres naturais,
utilizandosismologiaeprocessamentodedados.
Possui experiéncia em mentoria cientifica e
gestdo de projeto de P&D e, recentemente, tem
se dedicado mais profundamente a projetos
de inovacgao. E bolsista de produtividade 1D do
CNPa.

Prof. Bruno Motta de Carvalho é cientista da
computaclao, especialista em processamento
de imagem e paralelizacldo, bolsista de
Produtividade em Pesquisa do CNPg - Nivel 2,
autor de varias publicacldes internacionais na
area de computaclo.

Waldson Patricio do Nascimento Leandro
tem vasta experiéncia na area de Ciéncia da
Computacldo, com €enfase em Metodologia
e Técnicas da Computacldo, em especial na
paralelizacl3o utilizando GPUs.

Flavio Lemos de Santana possui experiéncia
na indUstria do petroleo (processamento
de dados sismicos 2D/3D e fiscalizagcdo de
aquisic3o de dados sismicos) e em problemas
geofisicos inversos, gravimetria, engenharia de
petroleo, interferometria sismica, localizacao
de terremotos, além de programacldo nas
linguagens FORTRAN e PYTHON.



https://drive.google.com/open?id=19NtGCAO8Wd_cKbJKKwSjTD9ER1CCI4GY


Engenharia de Seguranca 4.0
Sistemas de Seguranca para a
IndUstria

Campo de Aplicagdo: Processos em Geral
Tecnologias 4.0: Big Data, Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel
Jodo Evaristo de Francga Junior
jevaristo007@hotmail.com

84 999212096

Situacao-problema e Mercado

A modernizagdo da indUstria cada vez
mais exigird& uma mao de obra qualificada
e possibilitard atuagdo remota. Contudo
em diversas fases do processo teremos
necessidade de intervencado humana, no caso
de: Acompanhamento funcional de maquinas
e equipamentos, coleta de parametros,
Manutencao Preventiva, Manutencgao Preditiva,
Corretiva e possivel transito de pessoas no local
de trabalho, momento em que temos exposicao
dostrabalhadoresaelementosderisco.Deforma
a ser adicional a conformidade legal e atuacao
como boa pratica de seguranca. A implantacao
de sistemas de sensores e bloqueio, passa a ser
investimento, possibilitando a preservacao da
confiabilidade e integridade fisica da forga de
trabalho.

Solugao e Diferenciais
Sistemas de sensores para detecc¢ao e bloqueio
¢ uma tecnologia consolidada e devera

permanecer como uma oportunidade no auxilio
continuo a prevencao de acidentes e incidentes
nas induUstrias dos mais variados ramaos,
principalmente na atuacdo nas fases em que
a mente humana passa a economizar energia,
expondo o individuo a baixa percepc¢éao de risco
e materializando os eventos indesejaveis.

A contabilidade de dias perfeitos e zero
acidentes com empresas que ndo investem
em seguranca, estamos tratando com o fator
SORTE e afetando o aspecto social e a imagem
da empresa e custos adicionais no processo
produtivo.

A disponibilidade de equipamentos de baixo
custo com pequenas adaptacdes, poderdo ser
utilizados de forma a obter-se a confiabilidade
em teste longa duracao, preservando pessoas,
processos e custos vultosos com passivos
trabalhistas. Sendo assim, em responsabilidade
social tem que focar principalmente nas
relagdes que seus funcionarios possuem com
0 ambiente de trabalho, considerando sua
seguranga e consequentemente as acoes
tomadas principalmente para a prevencao.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase final de execugao

Desenvolvimento Tecnolégico (ensaios,
simulacoes, desenvolvimento de prototipos)

Equipe

Jodo Evaristo de Franga Junior, formado
em logistica e formando em Engenharia
da Producgao, atuando a 16 anos na éarea de
Segurancga do Trabalho na IndUstria do Petréleo.
Detém patente depositadaem nome da Petréleo
Brasileiro S&A com registo INPI: Sistema para
Remocao de Equipamentos no Interior de Pogos
de Petréleo - BR 1020.1702.0708-0 A2.



https://drive.google.com/open?id=1C_thGkCl9k_zQXTpYk0TvKMHm-vZ6Ooo


SIECO: IRRIGACAO INTELIGENTE
Aspersao Eletronica na
Mineracao

Campo de Aplicagdo: Extrativismo Mineral
Tecnologias 4.0: Novos Materiais, Internet das
Coisas

Pesquisador Responsavel

Mauro Froes Meyer

mavuro.meyer@ifrn.edu.br

84999265323

IFRN

Campus Natal Central

Grupo de Pesquisa NuUcleo de Sustentabilidade
Empresarial - NESE - IFRN Campus Natal
Central

Situacao-problema e Mercado

Um dos grandes problemas na mineragdo é
a escassez de agua nas atividades mineiras.
Portantodevidoaestaescassezsefaznecessario
um controle na utilizagcdo da dgua na mineracgao.
Observando o sistema de abatimento de poeiras
por aspersdo criamos o Projeto SIECO que tem
por objetivo de desenvolver um protétipo e
software capaz de controlar automaticamente
o controle de agua. Devido a escassez de
recursos hidricos, a agricultura irrigada, que é
40% do total mundial, pode provocar quedas da
producédo de alimentos. Segundo a Organizagao
das Nacdes Unidas (ONU), aproximadamente
70% de toda a agua potavel disponivel no
mundo é utilizada para irrigacao, enquanto as

atividades industriais consomem 20% e 0 uso
doméstico 10%. Ja a indUstria nacional consome
aproximadamente 22% da agua, quase o triplo
dos 6% de uso exclusivamente humano. O
desperdicio no Brasil também é preocupante e
chega a ficar entre 50% e 70% nas cidades. Na
mineracdo a escassez de dgua esta relacionada
guando a empresa trabalha em regides remotas
e aridas do nosso pais. Na usina de tratamento
temos mais de 95% de recuperacao e posterior
recirculagdo de agua utilizada no processo
de tratamento de minérios mas na lavra a
situacdo é mais preocupante sendo mais 60%
da 4dgua utilizada e descartada sendo 40 %
reaproveitada através de drenagem e aspersao
nas vias de acessos. Segundo Villela (2015)[1], o
consumo de agua no planeta assim se divide:
73% pelairrigagdo agricola, 21% pela totalidade
daindustria e 6% pelos seres humanos. Nos 21%
consumidos pela totalidade da indUstria, esta a
parte que é utilizada pela mineragcdo que além
de ser considerada mundialmente como uma
das atividades industriais com maior potencial
poluidora. Segundo dados da ANA (Agencia
Nacional de Agua) (2017), de um total de 2.07,8
m?*/s de retirada de 4gua nova no Brasil (média

anual), o setor de irrigacio é responséavel por
46,2%, o setor de abastecimento urbano retira
23,3%, enquanto que o setor mineral retira
0 equivalente ao de abastecimento rural, ou
seja, 1,6 %. 0 consumo do setor mineral pelos
recursos hidricos é relativamente baixo, em
relacdo a média anual, pois o setor de irrigagao
apresenta o maior consumo (67,2%) e o de
mineracao apenas 0,8%. Portanto, o sistema de
controle de 4gua por aspersao se faz necessario
para minimizar os efeitos de escassez tanto no
setor agricola como mineral.

Solugao e Diferenciais

O SIECO - Sistema de Irrigacdo Ecoldgico é
um equipamento de controle de liberacao
de 4agua de forma controlada, programada
ou por comando humano. Este projeto pode
ser aplicado tanto na 4&rea agricola como
mineral sendo inicialmente desenvolvido na
academia mas com possibilidade de aplicacao
principalmente na area mineral para peguenas,
médiasegrandesempresasde mineragdo.Como
impactos socioeconémicos o projeto SIECO e
de baixo custo de construgcdo e computacional
com softwares simples além de contribuir para



diminuir o desperdicio de agua dos aspersores
utilizados na mineragdo.0 sistema é composto
por um dispositivo eletrénico de controle que é
realizado por uma placa micro controlada com
comunicacao WI-FI, e por uma parte hidraulica
gue realiza a liberacdo de agua por valvulas
eletromagnéticas acionadas por corrente
elétrica liberada por relés acionados pelo
dispositivo eletronico do equipamento. Este
controleautomaticodeliberagdode dguapodera
ser por horério pré-definido ou por comando
realizado por um aplicativo via Internet. Os
resultados mostraram a conciliacdo entre
areas distintas como a DIAREN ( mineracéo) e
a DIACIN (eletrotécnica) sendo que através do
projeto SIECO foi possivel um desenvolvimento
de um protétipo final aplicado na &area de
mineracdo e eletrotécnica que é o principal
objeto de estudo. Portanto foi possivel na fase
final do projeto montar um protétipo do aspersor
em funcionamento em jardins de residéncias
ao qual a partir do resultado aplicado em
jardins serviu de referéncia para uma posterior
aplicagdo deste prototipo na drea de mineragao.
A diferenca em termos deste equipamento
comparado a outros existentes nos mercados

agricolas e mineral é a simplicidade e o custo
de montagem deste prot6tipo Espero poder
apresentar o projeto SIECO Sistema de Irrigacao
Ecolégico &€ um equipamento de controle
de liberacdo de 4agua de forma controlada,
programada ou por comando humano pela
internet ao qual este projeto ja estd concluido
com Desenvolvimento Tecnoldgico (ensaios,
simulagdes e desenvolvimento de protétipos).

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Concluido

Desenvolvimento Tecnolégico (ensaios,
simulacdes, desenvolvimento de prototipos)

Equipe

Mauro Froes Meyer - Professor do IFRN com
areas de atuagdo na mineragdo, meio ambiente
e Seguranca do Trabalho

Manoel Torres de Morais Neto - Aluno do curso
de Eletrotécnica do IFRN campus Natal Central
Yago Fernandes Lutz de Castro Pinto - Aluno
do Curso de Geologia do IFRN campus Natal
Central



https://drive.google.com/open?id=1sWX-3Mkm9K8vDjiHe4cEe_Jaw_xpdVEH





Modelos de manufatura para
indUstria 4.0 baseados em
dados altamente heterogéneos
e nao estruturados
Prototipando IndUstrias 4.0

Setor de Aplicacgdo: IndUstria de Transformacgao
Tecnologias 4.0: Inteligéncia Artificial, Realidade
Aumentada, GEmeo Digital

Pesquisador Responsavel

Fabio José Pinheiro Sousa

fabio.sousa@ufrn.br

84 99704-1548

UFRN

ECT

Grupo de Pesquisa '‘Otimizacao de processos de
manufatura’

Situagao-problema e Mercado

Para simular o comportamento de um sistema
real, conta-se atualmente com varios métodos
de modelagem. Alguns, como método de
elementos finitos, sdo derivados da analise
diferencial de principios fisicos, enquanto
outros, como redes neurais artificiais, sao
puramente baseados em dados pré-existentes
(data-driven). Apesar da utilizacdo conjunta
de ambos os métodos de modelagem se
mostrar bastante promissora, ainda ndo ha
na literatura recomendacbes gerais sobre o
desenvolvimento de representagdes digitais
baseadas em modelos hibridos. O presente

projeto visa investigar a possibilidade de
conexdo entre modelos fisicos e orientados a
dados no desenvolvimento de gémeos digitais
hibridos para fins industriais. A ideia é prover a
literatura cientifica com informagdes sobre a
aplicabilidade de modelos hibridos, bem como
recomendacdes gerais para a implementacéao
de tais modelos, promovendo-se assim
um uso mais sistematico e padronizado de
gémeos digitais no &mbito da indUstria 4.0. Tal
resultado representa uma contribuicdo para
0 setor produtivo secundario e a indUstria de
transformacao, abordando as tecnologias de
Inteligéncia Artificial, Realidade Aumentada e
Gémeo Digital.

Solugao e Diferenciais

Em termos cientificos, a aplicabilidade isolada
de modelos fisicos e orientados a dados é
bem conhecida na simulagdo de sistemas de
producdo. Porém, o uso de modelos hibridos
em gémeos digitais revela-se uma importante
lacuna atual.

Espera-se que as recomendacdes e diretrizes
geradasvenhamauniformizarosprocedimentos
de modelagem de sistemas produtivos, de
modo a auxiliar o intercdmbio entre indUstrias
distintas, de profissionais, ferramentas, analises
e ideias.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
O projeto encontra-se em fase final de execucgéao
Pesquisa Béasica

Equipe

Fabio José Pinheiro Sousa -
Cinemética de Processos

Jan Christian Aurich - Sistemas de Producéo
Rubens Maribondo do Nascimento - Materiais
Ceramicos

Flavio Bezerra Costa - Protecdo de Sistemas
Elétricos

Orivaldo Vieira de Santana Junior - Robética
Rummenigge Rudson Dantas - Realidade Virtual
Zulmara Virginia de Carvalho - Inovacao e
Negécios Tecnolégicos
Wallace Moreira Bessa -
Sistemas Subatuados

Simulagao

Modelagem de



https://drive.google.com/open?id=1B9-vBR0-oP9ykgWGyKkOI453r2wQWYce


ReciclaSub
Eternizando sua lembranca de
um modo sustentavel

Campo de Aplicagdo: Servigos Graficos
Tecnologias 4.0: Novos Materiais

Pesquisador Responsavel

Maryanne Ferreira Santos Silva
maryanne.ferreira.110@ufrn.edu.br

84 9987694702

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
PPgCTI

Situacao-problema e Mercado

A confeccdo de produtos por sublimacgao,
processo de estampagem através da passagem
da tinta do papel sublimatico ao produto, é
feita a partir da transformacdo sélida-gasosa
realizada pela submissdo de termoprensagem
e a uma temperatura de, geralmente, 200°C.
Embora seja um método eficiente, resulta no
alto consumo de papéis sublimaticos que vao
ao lixo comum apés utilizacao, gerando muitos
residuos depositados dia-a-dia em aterros
sanitarios, o Projeto visa reciclar os papéis,
tornando-os sublimaticos de novo.

Em especifico no setor da sublimagao, para
produzir duas canecas, é gasto uma folha de
papel sublimatico, a depender da forma de
impressdo do empreendedor, além do papel
usado em embalagens. Apesar do grande
consumo de papel em geral, & notéria que uma

barreira para a sua diminuicdo é a falta de
conhecimento geral sobre meios de reciclagem
ou reutilizacado e os beneficios que ela traz.

O mercado do ramo de sublimacdo esta
sempre em expansdo, principalmente na
pandemia, onde, para gerar renda, as pessoas
precisaram recorrer ao empreendedorismo.
Tal projeto busca mudar esse setor ao oferecer
a oportunidade de tornar as empresas do
ramo“Eco Friendly”, sendo um diferencial
competitivo, pela preocupacdo da empresa
com a reducdo de impactos ambientais. Além
de auxilid-las no descarte dos papéis utilizados.

Perante a falta de literatura sobre a tematica,
0 ineditismo a torna relevante. S6 ha uma
empresa no Brasil que oferecia servigco similar
ao da pesquisa, porém, teve suas atividades
encerradas.

O publicoalvo ao qual se destina o processo é de
empresasquetrabalhamcomsublimacao,sejam
graficas ou lojas de presentes personalizados,
que utilizam papel demasiadamente e néao
conseguem aproveita-lo. Como solucao,

com base no objetivo 12 dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda
2030, “Consumo e Producido Responsaveis”,
o0 projeto visa desenvolver uma metodologia
adequada e abrangente para coleta de papelem
desuso e promover a reutilizacdo do papel ndo-
funcional no setor da sublimagdo. A solugao é
relevante por fornecer literatura voltada para
a reciclagem na sublimacao e processos com
argumentos cientificos. Além da geracao de
renda local, para pessoas que trabalham com
coleta de papel para reciclagem.

Outrossim, o ato de reciclar ainda auxilia na
conservagao dos recursos naturais, reduzindo
a precisdo de extracdo de matérias-primas.
Quanto maior for a escala de reciclagem,
menor serd o custo com limpeza, bem como,
sera menor a quantidade de residuos gerados
e enviados aos aterros sanitarios e depdsitos
de lixo, aumentando a vida 0til desses locais.
De acordo com o Ministério do meio ambiente,
o desperdicio total anual com papel no Brasil é
em média de 200 milhdes de folhas, equivalente
a 400 mil resmas e praticamente 20 mil




arvores, além do custo, que é aproximado de
R$4 milhdes. Quanto a emissao poluente, uma
resma de papel é responsavel pelo consumo de
3,5kg de géas carbonico (C02), correspondendo
ao desperdicio anual de CO%* em 1.400 toneladas.

Solucao e Diferenciais

A pesquisa busca solucionar a problematica do
Uso excessivo de papel no ramo da sublimacao,
através da reciclagem dos referidos, para
transformé-los novamente em papel
sublimatico. Diferente do processo tradicional,
o papel sublimético possuium acabamentocom
produtos quimicos, que formam uma camada
na superficie preparada para receber o corante
(tinta sublimética), a fim de evitar absorcéo
total da tinta da impressao no papel e facilitar a
transferéncia dela, liberada para o produto a ser
sublimado no momento em que ocorre a reagao
fisico-quimica, na prensa térmica. A proposta
¢ de minimizar os impactos ambientais e a
interacdo do empreendedor com os métodos
de impressédo digital por sublimacao de forma
localizada e que resulte em procedimentos de
indicativos ambientais.

O desenvolvimento ainda é inicial e estd em
idealizacdo, serad feita, entdo, a analise da
composicao quimica do papel,com o objetivo de
compreender como é feita a aplicacdo daresina
propria para a técnica. Além disso, a observacao
da estrutura sera feita em laboratério por meio
da microscopia eletronica de varredura, com
a finalidade de verificar os poros do papel e a
relacdo deles com a transferéncia da tinta. Tudo
isso se faz necessario para que haja qualidade
e fidelidade da cor no processo do papel ja
reciclado e finalizado para uso sublimatico.

As solucdes existentes no mercado sdo de
papel sublimético confeccionado a partir de
uma resina aplicada apenas em um lado do
papel, evitando que o verso dele tenha contato
com a tinta e, consequentemente, minimizando
a absorg¢do da tinta, resultando em economia
da distribuicdo do corante no momento de
saida da impressora. A impressdo se da a jato
de tinta e a secagem é de maneira instantanea,
com pouca variacao de produto entre empresas
fornecedoras. Vale ressaltar que o processo de
sublimacdo consiste na forma de estampagem

menos poluente utilizada no Brasil. O corante
disperso é depositado diretamente no produto
por meio de calor, sem qualquer outro produto
guimico e nem lavagem utilizados. Como
comparacgdo, na técnica da serigrafia existe
grande uso de dgua pararetirada de produtos, na
lavagem de telas e rodos, por exemplo. Porém,
a analise feita até entdo considera apenas o
consumo de agua, e esse estudo tem objetivo
de evitar a producdo alta de residuos.

Diferentemente do que ja& é encontrado no
mercado, o produto sera confeccionado a
partir da reutilizagdo de papéis, ou seja, com o
processo especifico de reciclagem e aplicacéo
da resina. O intuito & de preparagao de papéis
oficio e de sublimacdo resultando em um
papel sublimatico sustentavel pronto para ser
utilizado.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Projeto em fase inicial
Pesquisa Béasica




Equipe

A proponente Maryanne F. S. Silva possui
experiéncia na area de Ciéncias Exatas e da
Terra, por ser graduada no Bacharelado de
Ciéncias e Tecnologia, da Universidade Federal
doRioGrande do Norte (UFRN) além de compora
equipe de bolsistas da Incubadora de Processos
Académicos, Cientificos, Tecnologicos e
Aplicados (inPACTA) da Escola de Ciéncias
e Tecnologia da UFRN, como Coordenadora
de Processos Inovadores. Atualmente, cursa
graduacdo em Engenharia Ambiental pela
mesma universidade e & Microempreendedora
Individual em uma empresa do setor de
sublimacdo. De forma a contribuir com o
desempenho desse projeto, é a idealizadora e
responsavel pela parte técnica e sustentavel do
desenvolvimento do Plano de Inovacgao.

A integrante Aline J. B. de Oliveira possui
experiéncia na darea de gestdo e na de
processos, por estar finalizando agraduagaoem
Administragcao na Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (UFRN), e por ter participado da
Empresa JUnior da UFRN, a ADM Consult, como
Consultora de Projetos. Possui experiéncia

como pesquisadora, atualmente participa de
um Projeto de Pesquisa do Observatério das
Desigualdades do Centro de Ciéncias Sociais
Aplicadas (CCSA) da UFRN. Além disso, atua
no mercado de sublimacdo operando na
gestdo de uma empresa, englobando o setor
administrativo e de marketing.

A participante Geovanna M. M. de Moura é
bidloga pela Universidade Federal do Rio Grande
do Norte. Possui experiéncia na pesquisa
cientifica voltada para investigacdo de novas
formulacoées, de origem natural, com aplicacoes
biomédicas. Vivencia a metodologia cientifica
e praticas laboratoriais desde a graduacao
(durante ainiciacdo cientifica). Possui mestrado
em bioquimica pela UFRN, atualmente faz
doutorado em bioquimica e biologia celular
também pela UFRN no Laboratério de Quimica
e Funcdo de Proteinas Bioativas. De forma
secundaria, administra e opera no mercado de
sublimacao de personalizados.



CajuNutriMeat
Alternativa proteica na dieta
humana

Campo de aplicacgdo: IndUstria de Alimentos
Novos Materiais; Biotecnologia

Pesquisador Responsavel

lonne Martins Soares Dantas
ionnemartinssd@gmail.com

84 99915-9789

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
PPgCTI

Situacao-problema e Mercado

Na Era da Quarta Revolugao Industrial, grandes
empresas desenvolvem produtos utilizando
novas tecnologias, bem como recursos naturais
com menor impacto ambiental. Entre estes
produtos, fontes proteicas alternativas ganham
protagonismo. Segundo o IBOPE, entre os anos
2012 a 2018 houve um aumento da ordem de
75% no crescimento de adeptos aos alimentos
naturais isentos de insumos animais. Este dado
apontaque cercade 14% da populacao brasileira
pratica o vegetarianismo, isto representa cerca
de 30 milhdes de pessoas que estdo em busca
de novas alternativas para substituir o consumo
de carne animal.

Para que biomassas vegetais adquiram a
consisténcia que possibilitem modular o
alimento adiciona-se farinha de trigo. Nesse
caso, o0 consumo dos produtos desenvolvidos,

ndo pode ser uma opcao alimenticia portadora
da doenca celiaca.

A doenca celiaca (DC) é autoimune, provocada
pela ingestdao de cereais que contém gluten
nos individuos geneticamente predispostos
(PRATESI; GANDOLFI, 2005). A prevaléncia
mundial da DC estéa estimada entre 0,3% a 1,0%,
com distribui¢ao acentuada na Europa, Ameérica
do Norte, América do Sul, India, Australia e Nova
Zelandia, e baixa predominancia na Africa, Japao
e China (FERREIRA et al., 2009). No Brasil, os
dados estatisticos ainda sdo desconhecidos,
estima-se que aproximadamente 300 mil
brasileiros sejam portadores de DC, com maior
prevaléncia na regido sudeste.

Solugao e Diferenciais

A criagdo dos produtos CajuNutriMeat tem
como base o desenvolvimento de uma nova
linha de produtos a base de caju (Anacardium
occidentale L. suplementado com uma
espécie do género Manihot, como substitutos
ao consumo de carne animal na dieta de
humanos. Os produtos propostos variam desde
hambuUrgueres, almdéndegas, quibes, polpetones
até farinha nutracéutica para producdo de
produtos de panificacdo. Tendo em vista a
grande demanda por alimentos saudaveis e o

aumento de pessoas vegetarianas, bem como
ser uma alternativa saudavel para portadores
de doenca celiaca, que ndo podem ingerir
gluten, os produtos CajuNutriMeat tém grande
abrangéncia comercial. Destacando um
exemplo, hamburgueres de origem vegetal sao
2,5 a 3,5 vezes mais caros que os ja produzidos
com carne animal. A matéria prima regional
utilizada na presente proposta é o rejeito
alimenticio industrial do pediUnculo de caju,
conhecido como bagaco de caju. Portanto, os
produtos CajuNutriMeat além de suprirem as
necessidades proteicas na dieta diaria, terdo
custos abaixo do mercado.

O uso do pedunculo de caju na producéo
de alimentos é amplamente divulgado em
estudos cientificos, porém pela limitacdo da
consisténcia da massa e aumento nutricional,
utiliza-se farinha de trigo e/ou baixo percentual
de carne animal (PINHO, 2011). Os produtos
CajuNutriMeat, portanto, surgem como
alimentos isentos de gluten, que além de
suprirem as necessidades proteicas na dieta
diaria, sdo eco-compativel e terdo custos
reduzidos em funcao do principal ingrediente
(pedunculo do caju) ser rejeito organico.



Tendoemyvistaoaumentonaprocuradeprodutos
gue englobam uma parcela da populacgao,
empresas como SEARA vem desenvolvendo
novos produtos voltados para este nicho
comercial. No entanto, utilizam principalmente
em sua composicdo a proteina de soja como
opcdo de escolha para esse substituto. A
producdo de carne de pedUnculo do cajy,
portanto, surge como uma alternativa viavel
no desenvolvimento de novos produtos com
sabor e caracteristica sensoriais diferenciadas,
além de ter valor nutricional, j& que é rico em
proteinas e fibras (DE ARAUJO, 2020).

Alimentos nutracéuticos sdo reconhecidos
como suplementos alimenticios utilizados
em dosagens que excedem as obtidas de um
alimento convencional, para beneficio da satde.
Na presente proposta, utiliza-se o residuo
agroindustrial de Anacardium occidentale L.
(peduUnculo de caju) para producao de biomassa
nutricional, suplementada com uma espécie
do género Manihot, também rica em nutrientes
(fibras, proteina, vitaminas, sais minerais e
fitocomponetes bioativos) (DE ARAUJO et al,
2021:2020). Abiomassaresultante desta mistura,
pode ser utilizada para desenvolvimento

de produtos de panificacdo, aditivos para
alimentos (suplementacdo alimentar),

bem

como substituto na fabricacdo de alimentos
produzidos a base de carne animal. A acao
antioxidante da farinha de caju, bem como de
varias espécies de Manihot, sdo amplamente
divulgadas.A biomassas da presente proposta
gera, portanto, produtos alimenticios que
também atuam no sistema imune, conferindo
beneficios ao organismo em seu sistema
de defesa, em funcdo do valor nutracéutico.
Portanto, os produtos CajuNutriMeat, séao
ecologicamente recomendados, sdo produzidos
com material regional de ampla producao e
baixo custo (Manihot) e um deles, tem custo
zero,em fungao de ser rejeito organico principal
(bagaco do pedUnculo do caju).

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase final de execucéao

Invencdo disponivel para Licenciamento e/ou
Transferéncia de Tecnologia

Equipe

A equipe é composta por mim, e possui um
orientador (a) com expertise na &area industrial
gue contribuird com o empreendedorismo dos
produtos da CajuNutriMeat, bem como um
co-orientador (a) que é pesquisador (a) nivel 2
do CNPqg e tem vasta experiéncia na area dos
produtos naturais.

Com relagdo a equipe extensiva sera
composta por nutricionistas e bidlogos que
colaborardo com a produtividade dos produtos
da CajuNutriMeat e controle de qualidade, os
membros da equipe estdo listados a seguir com
as suas qualificacdes: lonne Martins Soares
Dantas, Universidade Potiguar — Biomédica;
Rosildo da Silva, Universidade Potiguar -
Nutricionista; Leonardo Bruno Aragao de Araujo,
Universidade Potiguar - Bi6logo; Heryka Myrna
Maia Ramalho, Universidade Potiguar — Bi6loga;
Maria Aparecida Medeiros Maciel, Universidade
Potiguar - Quimica e Efrain Pantaleon
Matamoros - Fisico.




ECO SOLDAGEM LEAD-FREE
Soldagem de
microcomponentes eletronicos
livre de chumbo

Campo de aplicagio: Equipamentos Eletrénicos
Tecnologia 4.0: Novos Materiais

Pesquisador Responsavel

Pamella Raffaela Dantas de Freitas
pamellardf@gmail.com

(84) 991680005

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Campus Central Natal

Situacao-problema e Mercado

Soldas de chumbo-estanho sdo ha décadas
largamente utilizadas em pacotes e conjuntos
eletrobnicos com a finalidade de anexar
componentes a placas de circuito impresso.
Essas ligas possuem uma combinacdo de
propriedades que tornam seu uso atrativo e
rentdvel. Com o passar dos anos, observou-
se 0 potencial de toxicidade do chumbo que é
capaz de acumular-se no organismo humano. 0
descarte e a reciclagem de equipamentos com
chumbo ainda é um desafio. Entdo, por questdes
ambientais, de salde e legislativa, iniciou-se
processo de migragdo (desde o inicio de 1990)
para o uso de ligas livres de chumbo, incluindo
solda. Apesar de serainda um mercado pequeno
e crescente, as soldas substitutas as com
chumbo apresentam potenciais de seguranca

guanto a toxicidade e de reducdo nos impactos
ambientais.

Solugao e Diferenciais

Desenvolverligas metalicaseco-amigaveispara
soldagem ligas toxicas que possuem chumbo é
o objetivo principal deste projeto. Nesta direcao,
pretende-se inserir nesse mercado uma liga Sn-
Ag-Sb que atenda os pré-requisitos legislativos
e ambientais com componentes menos nocivos
asaude humana e que atendam todos requisitos
técnicos das Sn-Pb com propriedades 6timas
para sua aplicacao, além de possuir excelente
relacao custo x beneficio.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execucao
Pesquisa Basica

Equipe

Pamella Raffaela Dantas de Freitas - mestranda
em ciéncias e engenharia de materiais da UFRN.
Bismarck Luiz Silva - docente da UFRN, na area
de Ciéncia e Engenharia de Materiais.

Zulmara Virginia de Carvalho - docente da UFRN
desde 2010, na area de negocios tecnoldgicos.
José Eduardo Spinelli - docente da UFSCAR, na
area de Ciéncia e Engenharia de Materiais.



https://drive.google.com/open?id=1Su-GsWdUi_lQxz9czoJZLSZ34SWwhxt2


PRINT PHARMA
Producao de Medicamentos
com Impressao 3D

Campo de Aplicagdo: IndUstria farmacéutica
Tecnologias 4.0: Manufatura Aditiva, Robética

Pesquisador Responsavel

Alleff Mario Holanda de Paiva Barros
alleffmario1994@hotmail.com

84 99843-8987

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Departamento de Farmécia
INOFARM - Inovacgao
Medicamentos

em Farmacos e

Situacao-problema e Mercado

0 avancar no campo da farmacogendmica
proporcionou o0 impulso nas formas de
dosagem personalizada, que tem por intuito
atender pacientes no formato individualizado.
No futuro, é altamente provavel que a tendéncia
da indUstria de medicamentos mudara para a
fabricacdo de formas de dosagens unitarias
préximo a pacientes, no ponto de distribuicado
ou mesmo no ponto de uso. Com o aumento das
tecnologias de fabricacdo versateis e ajustaveis,
essas sao capazes de superar a rigidez e o alto
custo dos métodos tradicionais de fabricacao
de comprimidos orais individualizados para um
numero limitado de pacientes.

Na indUstria farmacéutica, o mercado de
impressao 3D tem aumentado, como mostram

algumas solugdes ja implementadas e
comercializadas. A impressao 3D, como uma
tecnologia de fabricagcdo avancada, esta
progredindo para se estabelecer na industria
farmacéutica para superar o regime de
fabricacdo tradicional de tamanho Unico para
todos. Tendo em vista que o gasto global com
medicamentos atingiu US$ 1,2 trilhao em 2018
(pouco mais de R$ 5 trilhdes), estima-se que
ele ultrapasse US$ 15 trilhao em 2023 (R$ 6,2
trithdes).

Solugao e Diferenciais

Sabe-se que as tecnologias de impressao 3D
sdo capazes de fabricar um pequeno numero
e forma de dosagem personalizada. No ano
de 2015, foi aprovado pela FDA (Food and
Drug Administration) o primeiro comprimido
3D impresso de dissolugdo rapida para
tratamento de epilepsia, Spritam. Porém, esse
medicamento é carente em propriedades
mecanicas e apresenta superficies imperfeitas.
Em contrapartida, com o uso da tecnologia
de impressdo 3D por deposi¢cdo de filamentos
poliméricos fundidos (Fused Deposition
Modeling, FDM)vem oferecendoumaplataforma
facil e barata para o desenvolvimento de
materiais e dispositivos diversos. Nesse
método de impressdao 3D, o dispositivo é
construido pela deposicdo, camada a camada,
do material polimérico sobre uma mesa de
impressdo. Todo o processo é controlado por
ferramentas computacionais, permitindo a
criacdo de geometrias diversas, resultando
em melhores propriedades mecéanicas, assim
como,superficies mais alinhadas e perfeitas

dos medicamentos,reduzindo as etapas e
operadores no processo de producao, gerando
um baixo custo de equipamento e manutencgao.
O projeto visa focar nos medicamentos sélidos,
com misturas com polimeros, como exemplo,
pode-se citar o 6xido de polietileno (PEO), alcool
polivinilico (PVA), e o 4cido polilatico (PLA), na
producdo de comprimidos, iniciando o projeto
com os farmacos mais comercializaveis e com
um alto ponto de fusédo, tais como a dipirona
s6dica monoidratada.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execugao
Pesquisa Bésica

Equipe

AlleffMarioHolandade PaivaBarros-Graduando
em Farmacia/ Técnico em Mecatrdnica

Rémulo P. Tenério - Doutor em Ciéncia de
Materiais, Comissdo Nacional de Energia
Nuclear (CNEN)

Adley Antonini Neves de Lima - Doutor em
Ciéncia Farmacéuticas, Professor/pesquisador
UFRN



https://drive.google.com/open?id=19h442PBoSe72_Q1R02tAWKQ2fczaZ-T3


Green BIM

Ferramenta para analisar
0S impactos ambientais nos
projetos de Construcao Civil

Campo de aplicagdo: Construgéo Civil
Tecnologia 4.0: Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel

Vinicius Pedro Sousa de Lima Liberalino
viniciuspedrosli@gmail.com

84994241820

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Campus Natal

Situacao-problema e Mercado

0 ramo da construgdo civil € um dos grandes
contribuintes para a geracdo de residuos
toxicos ao meio ambiente e além de prejudicial
para o local no qual os empreendimentos
estdo inseridos, uma grande quantidade de
residuos representa um custo elevado para o
construtor com retrabalhos e movimentacgoes
de entulhos. Assim, possuir uma ferramenta
capaz de medir, ainda na fase de projeto, os
impactos dos materiais que serao utilizados na
construgdo dos empreendimentos é o desafio.
0 mercado da construgdo civil possui, hd muito
tempo, impacto relevante na economia local,
possuindo um crescimento de cerca de 7% do
PIB em 2021, gerando mais de 245 mil empregos.
Nessa perspectiva, o subnicho de projetos de
Engenharia Civil estd em constante crescente
guanto ao uso de uma metodologia BIM, que

busca integrar e facilitar o fluxo de producéao
dos projetos, da mesma forma com a qual os
conceitos de desenvolvimento sustentavel
sdo, cada vez mais, pontos de destaque para
0os empreendimentos. Em contrapartida, na
pratica tém-se uma recorréncia muito grande
de costumes arcaicos, como a utilizagcdo de
placas solares como Unico aspecto sustentavel
das edificacdes, ignorando toda a quantidade de
entulho produzido, a deficiéncia energética dos
materiaisusadoseaemissdodegasespoluentes
ao longo da construcdo. Além disso, a falta de
comunicacao entre a produgdo académica e o
ramo empresarial ainda é comum nesse nicho,
0 que faz com que empresas que incorporem
0s aparatos tecnoldgicos as suas culturas de
producdo se destaguem no setor, a exemplo dos
desenvolvedores de software de orgamentacao
gue se inseriram no mercado e, hoje em dia, sdo
utilizados como primeiras op¢gdes e como uma
ferramenta consolidada para a gestdo de obras.
Com a solugdo proposta, as empresas serao
capazes de otimizar seus gastos, gerando um
menor impacto ao meio ambiente e evitando
desperdicios com materiais e retrabalhos.

Solugao e Diferenciais

A Green BIM tem como principal produto
o plugin MLN que atua na conexdo entre
os softwares utilizados nos projetos de
Engenharia Civil e Arquitetura e os softwares
de andlise de ciclo de vida dos materiais,
permitindo uma maior comunicagao entre os
dados de impacto ambiental dos materiais
e 0s quantitativos emitidos para as obras,
desde a analise dos custos a eficiéncia
energética, promovendo uma maior qualidade
para os empreendimentos e otimizando os
investimentos dos proprietarios. Tendo isso
em vista, a relacdo entre a metodologia BIM e
0s conceitos de sustentabilidade abre um novo
leque de agdes para os gestores dos projetos,
uma vez que é possivel simular os impactos em
diferentes estagios da obra, desde a utilizacao
de impermeabilizantes em fundagdes até
os revestimentos em tinta das fachadas dos
empreendimentos. Nessa légica, a presente
solucdo, em estagio inicial de desenvolvimento,
exploraagrandedifusaodametodologia BIMnos
Ultimos anos e a crescente preocupagao com




o desenvolvimento sustentavel da sociedade,
interligando os conceitos de tecnologia e
sustentabilidade e se diferenciando das demais
opcdes similares existentes, como o software
Ecotect da empresa Autodesk e os estudos
produzidos pelos grupos de pesquisa académica
da Universidade Estadual de Campinas, pela
amplaanalise dascaracteristicasdoprojeto,ndo
se restringindo a simular exposicdes climaticas
e de conforto térmico nas residéncias. Desse
modo, o principal diferencial a serexplorado pela
solucdo é a sua presenca em diversas etapas
da construcgédo, permitindo, de maneira rapida e
precisa, a comparacao de diferentes sistemas
construtivos para uma mesma concepgdo de
arquitetura, proporcionando ao construtor uma
ferramenta para avaliar as suas opc¢oes, fazendo
com que a escolha dos materiais a serem
utilizados na obra e do método construtivo
seja embasada em simulagdes concretas de
custos, emissdes de gases poluentes, eficiéncia
energética e demais caracteristicas inerentes
do sistema de construcdo adotado, trazendo
uma possivel melhoria para o desenvolvimento
dos empreendimentos e impulsionando a

utilizagdo do conhecimento tecnoldgico
nas praticas ja consolidadas do mercado da
Engenharia Civil.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execugao
Pesquisa Basica

Equipe

Ana Cecilia Vieira da Nobrega (Engenheira Civil e
Doutora em Ciéncia e Engenharia dos Materiais,
docente da UFRN, na éarea de Materiais de
Construcao),

Josyanne Pinto Giesta (Engenheira Civil e
Doutora em Arquitetura e Urbanismo, docente
do IFRN, na &rea de Construcao Civil),

Vinicius Pedro Sousa de Lima Liberalino
(Estudante de Engenharia Civil na UFRN e
Técnico em Edificagdes pelo IFRN),

Karine da Silva Morais (Estudante de Engenharia
Civil na UFRN e Técnica em Edificacdes pelo
IFRN).



https://drive.google.com/open?id=11A2di-d6-dZT9Y1JkOJvuUaN_Qorkj4D


GREENGRAPHE GRUPO
Inovacao sustentavel e
desenvolvimento tecnologico
por meio da producao e
aplicacdo de grafeno

Campo de aplicagdo: Setor primario
Tecnologias 4.0: Manufatura Aditiva

Pesquisador Responsavel
Thais Brito de Moura Freire
thais.freiire@gmail.com
11979614084

UFRN

LABPEMOL

Situacao-problema e Mercado

0 grafeno foi descoberto em 2004 e com suas
inUmeras propriedades era de se esperar que a
pesquisa do material avangasse rapidamente.
Porém, as empresas que estdo apostando na
tecnologia tém o desafio de tornar a produgao
do material comercialmente viavel e em larga
escala, pois hoje a maioria dos testes sdo feitos
apenas em laboratoérios.

Os pesquisadores estdo otimistas e ressaltam
gue, quandoosilicio foidescobertocomo grande
solucdo tecnolégica em transistores, demorou
7 anos para ser implantado industrialmente. E,
no caso dos primeiros circuitos integrados, o
silicio s6 foi utilizado cerca de 20 anos depois.
Por enquanto, o prego do grafeno ainda é

elevado: atualmente uma folha do material de
13 cm? custa em torno de US$ 275, cerca de R$
1,5 mil. O Departamento Nacional de Producao
Mineral (DNPM) fez um relatério em 2012, no
gual estimou que o mercado do grafeno tem
potencial para atingir até 1 trilhdo de dolares
em 10 anos.

No cenario brasileiro temos duas plantas pilotos
instaladas e inauguradas, uma em Minas Gerais
e outra no Rio Grande do Sul, como também o
prédio comercial do Mackgraphe em S&o Paulo.
Porém, o modelo de negdcio dessas instituicdes
ndo prevé a comercializacao de grafeno apenas
a sua producao, onde eles olham para o grafeno
como um commodity, ou seja, eles buscam
parcerias com empresas interessadas que
desenvolvem produtos que utilizem o grafeno
em sua formulagcdo. Logo, o ideal é que os
parceiros dessas instituicbes tenham uma
area de P&DI estruturada, capaz de interagir
com o0s pesquisadores que estabelecerdo as
especificagdes do grafeno desejado para cada
aplicacao.

No Brasil as aplicagbes do grafeno ainda
estdo em fase inicial. H4 algumas empresas
envolvidas no INCT Nano (como a Magnesita,
a Nacional Grafite, Petrobras, InterCement,
Votorantim e Clariant). E mais recentemente,
no ano de 2020 foram anunciadas diversas
iniciativas de desenvolvimento de projetos e
solucdo de aplicacdo de grafeno de empresas
nos mais variados setores. Entre elas, grandes
empresas como Gerdau, Ford, Marcopolo,
Randon, e também as startups Auto Science,
CarbonUp, Nanogreen e Serall.

As empresas possuem pesquisas de aplicacao
de grafeno em diversos produtos como
esponjas para recuperacao de lagos, roupas,
sapatos, acessoérios de esportes, carros, em
componentes eletrébnicos e muitos outros.
Porém ainda ndo had uma producdo em larga
escala no Brasil que possibilite suprir a
demanda nacional e mundial de consumo
deste material. Com o desenvolvimento de
um processo que possibilite a obtengcdo em
larga escala, sera possivel suprir a demanda de
mercado e desenvolver novas aplicagoes.



Solugao e Diferenciais

A tecnologia da GREENGRAPHE tem como
objetivo geral o desenvolvimento de um
processo de sintese eco-friendly para
obtencdo de o6xido de grafeno reduzido a
partir de um residuo sélido da indUstria, visa o
desenvolvimento e acompanhamento em P&D],
estudos de aumento de escala, estruturacao e
construgao da planta piloto.

Os investimentos industriais estdo em plena
expansado junto de uma corrida no campo da
propriedade intelectual dada a aplicabilidade
do grafeno em diversos setores (BELLUCI,
2021). No Brasil a rede atualmente conta 88
pesquisadores de 25 instituigdes, dentre as
qguais destacamos: UFMG, CDTN, UFRJ, USP,
Univ. Mackenzie, UFPR, Magnesita, Nacional
Grafite, Petrobras e Intercement, além de
colaboragao da Votorantim e Clariant. Nosso
objetivo é fazer parte desta rede de inovacao,
onde o grande diferencial do nosso processo
€ obter o material sem precisar de extracao
mineral, como também n&o realizar geragéo

de residuos levando em conta conceitos como
economia circular e indUstria 4.0.

Nosso modelo de negécios segue o modelo
B2B, onde estamos desenvolvendo projetos
de aplicagdo de grafeno e seus derivados,
entregando inovagado tecnologica para as
empresas de diferentes mercados. Além disso,
buscamos fomentos para implantagdo de
uma planta piloto na UFRN com a intengao de
auxiliar a suprir a demanda de producao destes
materiais em nivel mundial.

A GREENGRAPHE vem apresentar quatro
frentes de desenvolvimento tecnologico
unificando conceitos de economia circular na
GREENGRAPHE NEGOCIOS e TECNOLOGIAS e
da indUstria 4.0 na GREENGRAPHE EDUCACAO
e COMERCIO.

A GREENGRAPHE NEGOCIOS tem como
objetivo realizar projetos de desenvolvimento
tecnologicos de aplicacdo de grafeno nos
mais diversos setores. Portanto, imagine
quanto custa para as empresas formarem suas
equipes de P&DI com conhecimento especifico

em grafeno? Estamos falando de demissoes
e de novas contratagdes em massa. Por isso,
selecionamos profissionais para atuarem
na aplicagao de grafeno para realizagdo de
desenvolvimento de novos produtos, para
gue as empresas adquiram um projeto de
implementacdo do produto em sua cadeia
produtiva em larga escala.

A GREENGRAPHE TECNOLOGIA consiste na
inovagdo tecnoldgica para obtencgédo de grafeno,
j& que pretendemos ser os fornecedores de
matéria prima para a producdo dos produtos
desenvolvidos. Por isso contamos com a
implantacao da terceira planta piloto no Brasil
na UFRN em Natal. Este local foi estudado
previamente como um ponto estratégico para
exportagcdo de matéria prima, ao contrario das
plantas existentes que precisam pensar em
transporte terrestre ou aéreo para exportagdo. O
diferencial da GREENGRAPHE est4 no processo
aplicado na terceira planta, uma vez que obtém
o grafeno de forma totalmente sustentavel, ou
seja, sem a geragao de residuos e levando em
conta conceitos da economia circular.



O primeiro produto da GREENGRAPHE ¢ obtido
a partir de um residuo industrial, ao contrario
dos processos existentes que obtém grafeno
a partir da mineracao do grafite e que acabam
contribuindo para os desastres ambientais que
estamos vendo acontecer pelo Brasil em 2022.
Um dos nossos objetivos futuros é estudar o
processo desenvolvido com diferentes fontes
de carbono, tendo portanto um alto potencial
tecnolégico.

A GREENGRAPHE EDUCACAO aborda conceitos
da industria 4.0 uma vez que estamos falando
de um conhecimento recente, que foi estudado
a partir de 2004 como o grafeno, precisamos de
um refinamento e de defini¢cdes claras do que
estamos trabalhando, definicdes que vao desde
parametros, propriedades fisicas e propriedades
intelectuais. Por isso estamos desenvolvendo
a plataforma de comercializagdo de cursos
e a ideia é reunir conteldo desenvolvido por
profissionais referéncia na area.

A GREENGRAPHE COMERCIO é um diferencial
futuro que também esta em desenvolvimento
que pretende atender a demanda mundial de

grafeno. A GREENGRAPHE esta ansiosa para
inovar contigo!

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase final de execugao

Invencado disponivel para Licenciamento e/ou
Transferéncia de Tecnologia

Equipe

Eduardo Rigoti -Ciéncia e Engenharia de
Materiais

rigoti.eduardo@gmail.com

+b5 84 81097788

UFRN - LABPEMOL

Davyston Carvalho Pedersoli - MBA, Gestao de
Projetos

davystonpedersoli@escalab.com.br

+b5 3187957219

UFMG - ESCALAB

Thais Brito de Moura Freire -Quimica
thais.freiire@gmail.com

+55 11 979614084

UFRN - LABPEMOL



https://drive.google.com/open?id=1ilt7rZgQJyAYc3iWHvt_gCeQbFbI8gCV


TATA

Tratamento de Efluente
Industrial utilizando biomassa
vegetal biodegradavel

Campo de Aplicacgdo: Efluentes industriais
Tecnologias  4.0:  Inteligéncia  Artificial,
Computagado em Nuvem, Big Data, Internet das
Coisas

Pesquisador Responsavel

Ana Keila Queiroz da Silva
anakeilag@hotmail.com

84 99902-8782

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
PPgCTI

Situacao-problema e Mercado

Embora o biodiesel seja um combustivel
derivado de fontes renovaveis e sua utilizacao
contribua para uma redugcdo no impacto ao
meio ambiente, sua fabricacdo envolve a
producdo de efluentes de dificil tratabilidade.
O gerenciamento inadequado desses residuos
consiste num importante problema, visto
gue o descarte sem nenhum tratamento
pode ocasionar danos ambientais e a salde
humana. Enfatiza-se, ainda, os gastos elevados
envolvidos nesse processo de tratamento e/ou
armazenamento dos efluentes.

A fim de auxiliar o gestor de residuos a
mitigar o impacto ambiental decorrente das
aguas residuarias da producgdo do biodiesel e,

assim, reforgar o carater sustentavel dessa
atividade, propoe-se a criacdo de um sistema
de tratamento de efluentes composto por um
filtro a base de biomassa e uma ferramenta de
monitoramento remoto.

Em setembro de 2021 o Conselho Nacional de
Politica Energética (CNPE) tenha reduzido de
13% para 10% o teor de biodiesel na mistura
com o0 diesel, decisdo fortemente criticada
pelos produtores do setor, o Brasil segue sendo
um grande produtor e consumidor. Segundo a
Agéncia Nacional do Petroleo (ANP) o Brasil
possuia, em 2021, 50 usinas autorizadas a
produzir biodiesel e uma capacidade industrial
estimada em 31092 milhdes de litros de
biodiesel por dia ou 11,19 bilhdes de litros por
ano.

Considerando este grande volume de produgao,
nossa solugcdo surge como uma oportunidade
de reducao do impacto ambiental, baixo custo,
manutengdo da caracteristica sustentavel do
setor e criacao de valor para a empresa.

Solugao e Diferenciais

Nossa solugdo consiste num sistema de
tratamento de efluentes intitulado TATA,
composto por um filtro a base de biomassa e
uma ferramenta de monitoramento remoto.
Neste projeto, o foco serd dado ao tratamento
de efluentes originarios da producdo de
biodiesel, dada a relevancia dessa atividade no
cenario nacional e sua capacidade de impacto
socioambiental O filtro do TATA é oriundo de
matéria-prima in natura, apresenta baixo custo
e ecompatibilidade, isto é menor impacto
ambiental.

Sua tecnologia envolve a combinagido de
diferentes técnicas de tratamentos biol6gicos,
eletroqguimicos e eletrofloculagdo com
eficacia dentro dos pardmetros da portaria de
consolidagdo n°5 do Ministério da Saude de 03
de outubro de 2017 para o destino e reuso dos
efluentes.

O mercado no Brasil existem empresas que
atuam no ramo de tratamento de efluentes,



que informam no site das suas empresas que
além do estudo do local, coleta do efluente e
realizam o tratamento do residuo com insumos
guimicos, porém a nossa solugdo é voltada
para o tratamento de efluentes utilizando a
biomassa de plantas que além de possuir uma
maior biodegradabilidade, possui um custo
mais baixo, barateando o processo de descarte
de remocgao do residuo, também tornando este
processo de tratamento mais rapido quando
comparado mais rapido quando comparadacom
as outras organizagdes no mercado, atendendo
a todas as normas estabelecidas na portaria de
consolidacao n°5 do Ministério da Saude de 03
de outubro de 2017.

Em relacdo ao potencial ambiental, o
presente projeto integra a ODS - objetivo de
desenvolvimento sustentavel numero 9 -
IndUstria, desenvolvimento e infraestrutura.

A TATA tratara o efluente possibilitando a sua
reutilizacdo nas empresas de biodiesel e seu
descarte na rede de esgotamento sanitario
reduzindo custos econO0micos e ambientais,

reforgcando o carater sustentavel da indUstria
de biodiesel. A possibilidade de monitorizacao
remota da qualidade do processo e 0 menor
custo de aquisicdo consistem no nosso
diferencial competitivo.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execugao
Pesquisa Aplicada

Equipe

Ana Keila Queiroz da Silva, proponente da
pesquisa, Administradora e Bi6loga, mestranda
do programa de poés-graduacado Inovacao,
Ciéncia e Tecnologia (PPgCTI) com experiéncia
em andlises fisico-quimicas, fitoquimicas,
bacteriol6gicas, biolégicas e toxicolégicas
e tratamentos de efluentes, atuando como
colaboradora do projeto Aguas Limpas do
PPGB/UNP, responsavel pelapesquisa sobre
biomassas para filtro, escolha da biomassa
para o projeto e o protocolo de tratamento de
efluentes.

Efrain Pantaleon Matamoros, fisico e
engenheiro, Doutor em Engenharia Mecéanica
pela Universidade de S&do Paulo, com
experiéncia em gestao de negécios, responsavel
pelo acompanhamento de todo o processo de
tratamento de efluentes.

Francisco Anderson Freire Pereira, analista
de sistema, mestrando do programa de pos-
graduacdo Inovacdo, Ciéncia e Tecnologia
(PPgCTI) com experiéncia em desenvolvimento
de sensores e plataforma, responsavel pelo
desenvolvimento dos protétipos de um sistema
de sensores eplataforma web integrada de
monitoramento dos efluentes.

Felipe Queiroz de Oliveira, Tecnélogo em Redes,
com experiéncia em hardware e software,
responsavel pela integragcdo dos prototipos
de um sistema de sensores eplataforma web
integrada de monitoramento dos efluentes com
e/sem fio via wifi/bluetooth alcangando longas
distancias.




Jessica Caroline Macedo Teixeira Martins,
enfermeira, mestranda do programa de pos-
graduacdo Inovacdo, Ciéncia e Tecnologia
(PPgCTI) com experiéncia em mineragdo de
dados, aplicando técnicas de Data Mining
através da mineracdo com a utilizacdo do
software  WEKA (Waikato Environment for
Knowledge Analysis).

Lucielly Oliveira Watson, engenharia de
alimentos, mestranda do programa de pés-
graduacao Inovacdo, Ciéncia e Tecnologia
(PPgCTI) com experiéncia em processo e
desenvolvimento de produtos, responsavel
pela pesquisa do material ecosustentavel
para a estrutura do filtro, escolha do material
eco-sustentavel para estrutura do filtro e
tratamentos de efluentes.

Maria Aparecida Medeiros Maciel, quimica pés-
doutorado em Quimica Organica pelo Programa
PRODOC da CAPES (2002 até 2006)e Quimica de
Interface pelo Programa PDS do CNPq (2007 até

2008) pela Universidade Federal do Rio Grande
do Norte, com experiéncia na area de produtos
naturais, serd responsavel pela escolha,
processo e desenvolvimento de produtos e/ou
substéancias.

Orivaldo Vieira de Santana Junior, bacharel
em ciéncia da computagcdo, doutor em
ciéncia da computagcdo pela Universidade
Federal de Pernambuco, experiéncia na éarea
de Ciéncia da Computagdo, com énfase em
Sistemas de Computacgado, responsavel pelo
acompanhamento de todo o desenvolvimento
dos protétipos e plataforma de web integrada.

Xiankleber Cavalcante Benjamim, analista de
sistema e pesquisador, doutor em engenharia
elétrica pela Universidade Federal do Rio Grande
do Nortecom experiéncia em em Sensores
Sem Fio, Controle Preditivo, Instrumentacao
Sem Fio, responsavel pelo o0 acompanhamento
eorientacdo da equipe de Tl dos resultados do
projeto.



https://drive.google.com/open?id=1KuIvGsVbqkNMJFEXQ2keAuOTf1q1gwVC


OTIMIZACAO E APLICACAO

DE NANOREVESTIMENTO
SUPERHIDROFOBICO E
SUPERCAPACITIVO DE
GRAFENO/FLUOROPOLIMERO
VIA SPRAY MIST COATING EM
SUBSTRATO TEXTIL
Acabamento Técnico para
Téxteis Vestiveis Inteligentes

Campo de Aplicacdo: Beneficiamento téxtil.
Tecnologias 4.0: Novos Materiais, Robética

Pesquisador Responsavel

Felipe Mendonga Fontes Galvao
felipe.galvao@goldentecnologia.com
84 99198 7207

UFRN

Engenharia Téxtil

GPIMN

Situacao-problema e Mercado

A agua sempre foi crucial para a producdo de
téxteis, agindo como veiculo de transporte
para aplicagdes de corantes e amaciantes,
por exemplo. Suas relagdes de banho, ou seja,
a quantidade de agua utilizada por quilo de
substrato téxtil mantiveram-se altas durante
muito tempo. No decorrer, novos equipamentos
foram surgindo com foco na diminuicdo dessas
relagdes de banho, atingindo patamares baixos,

porém com alto risco para a qualidade final,
haja visto que relagdes de banho muito baixas
podem gerar defeitos irreparaveis ao artigo
téxtil. Por outro lado, nas Ultimas décadas os
téxteis estdo deixando de ser apenas artigos que
atendem a indUstria do vestuario e/ou téxteis
do lar e comegam a receber uma atengdo maior
em muitas pesquisas. Isso acontece porgue 0s
téxteis possuem caracteristicas Unicas como
resisténcia, durabilidade, finura e flexibilidade.
Neste sentido, este projeto teve como objetivo
aplicar o6xido de grafeno reduzido e uma
solucdo superhidrofébica - repente a agua, em
substrato téxtil por meio de névoa, utilizando
um baixissimo volume de agua na aplicagao
como veiculo de transporte, além de tornar
um téxtil capacitivo, ou seja, armazenador de
energia e impermeavel. Esta aplicagao além de
utilizar um volume de dgua quase desprezivel,
pode se tornar um téxtil promissor para
armazenar energia e auxiliar no carregamento
de componentes eletrénicos, por exemplo.

O mercado energético vem crescendo sem
precedentes, com novas fontes de energia mais
limpa e de encontro a isso, hd uma necessidade

cada vez maior de armazenar esta energia, com
baterias mais eficientes e cada vez menores.
Aplicar um novo acabamento por um método
“ecologicamente amigavel” é crucial para as
empresas que necessitam cada vez mais de
novas tecnologias e processos seguros, e é
fundamental para sociedade que busca cada
vez mais obter essa tecnologia de empresas
gue realmente se preocupam com 0S processos
sustentaveis e 0 meio ambiente.

Solugao e Diferenciais

O projeto tem como objetivo implementar
um meétodo inovador de revestimento de
nanomateriais - 0Oxido de grafeno reduzido,
por exemplo, com a finalidade de obter um
téxtil supercapacitivo, ou seja, armazenador de
energia. Este novo método requer volume de
agua baixissimo, pois a aplicacdo é realizada
através de uma névoa. Esta técnica ja foi
realizada em estagio laboratorial aplicando
oxido de grafeno reduzido e um fluoropolimero -
este Ultimo fundamental para obter arepeléncia
desejada ao téxtil - em tecidos de poliéster.
Esta aplicacdo foi realizada utilizando um



nebulizador caseiro e um equipamento similar
a uma lavadoura de roupas que possibilitou
um téxtil com 6tima igualizacdo do produto
aplicado, uma superhidrofobicidade, ou seja,
uma alta repeléncia a dgua, além de um 6timo
armazenador de energia. A principal vantagem
e diferenciacdo desta aplicacdo esta no fato
de ndo necessitar de um alto volume de banho
na aplicacdo, além do mais, necessitara de
uma menor quantidade do uso de energia, haja
vista que para secar esse téxtil precisara de
temperaturas e tempo de exposicao menores.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Concluido

Invencao disponivel para Licenciamento e/ou
Transferéncia de Tecnologia

Equipe

Felipe Mendonga Fontes Galvao

Engenheiro Téxtil - UFRN;

Mestre em Engenharia Téxtil - UFRN
Doutorando em Engenharia Quimica - UFRN
Area de atuagdo em Nanotecnologia, Grafeno e
seus subprodutos, e Quimica Téxtil.

Técnico de Aplicacdo pela empresa Golden
Technology

José Heriberto Oliveira do Nascimento
Engenheiro Téxtil - UFRN;

Mestre em Engenharia Mecénica - UFRN
Doutor em Engenharia Téxtil - Universidade do
Minho

Professor Adjunto do curso de Engenharia Téxtil
- UFRN

Professor do PPGET - Programa de Pés
Graduacdo em Engenharia Téxtil

Professor do PPGEQ - Programa de Pés
Graduagdo em Engenharia Quimica

Atua na area de Nanotecnologia,
Nanobiotecnologia, Téxteis  Técnicos e
Inteligentes e Materiais 2D.






E-DPO
Anélise banco de dados
pessoais agil e segura

Campo de Aplicagdo: Empresas Publicas e
Privadas - protecdo de dados

Tecnologias  4.0:  Inteligéncia
Computacdo em Nuvem, Big Data

Artificial,

Pesquisador Responsavel

Simone Medeiros Jalil
simonejalil@hotmail.com

84 999842758

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
PPgCTI

Situacao-problema e Mercado

Com advento da Lei Geral de Protegdo de Dados,
as empresas devem indicar um encarregado
de dados, também conhecido como DPO (Data
Protection Officer), que serd responsavel pela
protecdo dos dados tratados e atuara como
intermediador da comunicacgao entre aempresa
(ou 6rgao puUblico), os titulares e a ANPD
(Autoridade Nacional de Protecdo de Dados).

Dentre outras atividades, o DPO recebe
reclamacgdes e comunicagdes dos titulares,
presta esclarecimentos e adota providéncias.
Por essa razao, o DPO deve ter conhecimento
acerca da protecdo de dados, acompanhar
e ter compreensdo dos processos e do fluxo
de tratamento de dados realizados dentro da
empresa controladora.

Nesse contexto, algumas das diretrizes que
precisam ser observadas, como a especificacao
de quais sdo os dados tratados, a finalidade
do tratamento, por quanto tempo os dados
serdo tratados, de que forma sera realizada a
eliminacao dos dados e indicar quais 0s meios
disponiveis para que o titular tenha livre acesso
aos dados tratados, assegurando-lhe, inclusive,
a correcdo de dados incompletos, inexatos ou
desatualizados e a anonimizacao, blogueio ou
eliminacdo de dados.

Caso nao sejam atendidos os direitos do titular
e seja descumprida a lei, as san¢des podem ser
bastante onerosas, como aplicacdo de multa
de até 2% do faturamento da pessoa juridica
por infragdo cometida. Existem, também,
sang¢Oes administrativas, como a publicizacao
da infracdo, a suspensao do funcionamento
do banco de dados e a proibicdo parcial ou
total do exercicio de atividades relacionadas a
tratamento de dados.

Assim, as san¢gdes podem gerar consequéncias
danosas para as empresas, como a paralisacao
das atividades e distrato de parcerias e
relagdes comerciais. Além disso, hd o risco

de responder por agdes judiciais visando uma
responsabilidade civil.

A avaliacdo de situacdes e a elaboracdo das
respostas aos titulares envolvem processos
extensos, se realizados apenas por humanos,
como a avaliacdo por funcionarios do setor
de Recursos Humanos, do setor de Tecnologia
da Informacao (Tl), das unidades de lotacéo, a
realizacdo de pesquisas em banco de dados,
de legislagdo e demais normas aplicaveis, até
a formatacdo da resposta a ser conferida ao
titular solicitante e adogao de providéncias.

A partir desse cenario, verificou-se que se faz
necessario o gerenciamento automatizado
de todas essas informacdes e dados, a fim de
gue possam proporcionar ao encarregado de
dados (DPO) o auxilio necessario ao exercicio de
suas atividades, cumprimento de suas fungodes
de maneira ordenada, facilitando a tomada de
decisdes através de dados mais assertivos e
automatizados.

Isso porque, o E-DPO poderia analisar milhares
de dados, buscar normas e aplicagcdes
legislativas em questdo de segundos e proceder




a analise correta da solicitagdo, possibilitando
o atendimento de forma mais eficaz e efetiva,
possibilitara a tomada de decisdes voltadas a
mitigacdo de risco no tratamento de dados e
ao atendimento dos direitos fundamentais de
titulares de dados, minimizando a possibilidade
de erros, otimizando tempo, diminuindo os
custos da operacdo, aumentando a qualidade
do servigo publico e privado, de modo a dar
ao titular de dados um atendimento mais
transparente, justo, claro e satisfatério.

0 sistema em questdo podera ser utilizado em
todo o territério nacional e por pessoas juridicas
pUblicas e privadas, umavez que o cumprimento
as normas de tratamento de dados é uma
obrigacao legal de todas essas instituicoes.

A solugcdo apontada, o E-DPO, terd extenso
impacto social no atendimento as demandas
dostitulares de dados, umavez que o sistema se
propde conceder bases para que o atendimento
seja mais célere, transparente e satisfatorio,
reduzindo a incidéncia de erros, bem como, na
mitigacao de riscos relacionados ao tratamento
de dados.

Oprincipalimpactoecondmico-socialdoprojeto
decorre da possibilidade de minimizar riscos,
ao proporcionar maior eficiéncia e efetividade
no exercicio das fungdes do DPO, por meio da
implementacdo da IA, prevenindo eventuais
danos para os titulares de dados, muitas vezes
irreparaveis, e também para os 6rgaos publicos
e empresas privadas, passiveis de sangdes que
podem até provocar seu fechamento, além
de atender, de maneira mais satisfatoria, as
garantias e direitos fundamentais dos titulares
de dados, indo ao encontro da ODS n° 16 da
ONU - Paz, Justica e Instituicdes Eficazes -
Assegurar 0 acesso publico a informacéao
e proteger as liberdades fundamentais, em
conformidade com a legislagdo nacional e os
acordos internacionais.

0 E-DPO é uma solugao tecnoldgica adequada
as necessidades de inovagdo e modernizagao
para que a organizacao que coleta ou armazena
dados possa atender de forma eficiente, eficaz
e automatizada aos requerimentos do titular de
dados, pelo que se estabelece com os objetivos
de melhorar o tempo de resposta ao titular
de dados, minimizar a possibilidade de erros
na anélise de uma requisicdo, proporcionar

ao encarregado 0 apoio necessario as suas
decisdes e respostas aos titulares dos dados,
facilitar a tomada de decisOes através de dados
mais assertivos e automatizados, diminuir os
custos da operagao e aumentar a qualidade do
servico e minimizar a possibilidade de sang¢oes
administrativas ou judiciais.

Solucao e Diferenciais

O sistema de automatizacdo do fluxo de
processo de atendimento e resposta ao
titular, com aplicacdo da inteligéncia artificial,
como ferramenta para auxiliar o exercicio das
atividades do DPO contribuindo para o efetivo
e eficaz atendimento ao direito dos titulares.
O E-DPO esta no estagio 1 ou 2, em fase de
pesquisa e formulagao da tecnologia e, apos 12
meses, 0 estagio deve ser 5 ou 6, de teste em
escala piloto ou prototipo de teste.

Atualmente, existem algumas opgdes
no mercado, sendo, as mais expoentes,
caracterizadas da seguinte forma:

Ferramenta A: Sistema de monitoramento de
incidentes de privacidade, o qual monitora e
recebe alertas de vazamentos em tempo real




com as informagdes necessarias para uma
reagdo rapida e eficiente.

Ferramenta B: Ferramenta para mapeamento e
gestao de tratamentos e gestao de requisi¢cdes
de titulares de dados com delegacao de
atividades - cultura de privacidade. Por meio
do sistema, o DPO delega a responsabilidade
da identificacdo e manutencdo de processos,
sistemas e ativos aos efetivos responséaveis
por eles, sendo responsavel pela revisdo e a
coordenacgao centralizada.

Ferramenta C: Sistema de adequacao a LGPD
e gestdo, que faz adequacdo completa da
aplicacdo da LGPD na empresa, oferecendo
inventario de Dados, Gestao de Risco, Gestao de
Projetos LGPD e Compliance.

Potencial de Inovagéo

O E-DPO pretende auxiliar o encarregado
de dados de forma diversa, com mais
funcionalidades que as ferramentas disponiveis
em mercado, tendo as seguintes caracteristicas
e funcionalidades:

a. Automatizacdo de tarefas:

b. Recebimento da solicitacao;

c. Busca em banco de dados;

d. Verificacao de hipétese legal de tratamento;
e. Adequacao a normas;

f. Analise da solicitacao;

g. Minuta de parecer

h. Minuta de resposta ao titular.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execugao
Pesquisa Aplicada

Equipe

Simone Medeiros Jalil

Graduada no Curso de Direito pela Universidade
Federal do Rio Grande do Norte, Mestranda
do Programa de Pdés-graduacdo em Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo (PPgCTI) pela
Universidade Federal do Rio Grande do Norte
P6s-graduada em Advocacia no Direito Digital
e Protecdo de Dados pela Escola Brasileira de
Direito e pela pro-reitoria de po6s-graduagao,
pesquisa e extensdo do Centro Universitario
Sao Judas

Pés-graduada em Direito do Trabalho e
em Direito Processual do Trabalho pela
Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Juiza do Trabalho do Tribunal Regional do
Trabalho 21

Encarregada de Dados do Tribunal Regional do
Trabalho da 21* Regiao



https://drive.google.com/open?id=1RIzsU3ynPUBtK8fIX0q2NIoDFicbCtPW


Um GATEWAY IOT para
Dispositivos MODBUS Legados
Aproveitando investimentos do
passado no mundo da Internet
das Coisas

Campo de Aplicagdo: Setor de servigos em
geral.
Tecnologia 4.0: Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel

Claudio Rodrigues Muniz da Silva
claudio.rmsilva@gmail.com

84-997052801

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Departamento de Eng. de Comunicacdes (DCO)
GEDIRT (Grupo de Estudos sobre Direito,
Regulacdo e Telecomunicagdes) do CT/UFRN.

Situacao-problema e Mercado

As atualizagdes tecnologicas dos sistemas
industriais envolvem a preocupacao a respeito
do que fazer com os sistemas que estavam
em uso anteriormente nas solugdes a serem
atualizadas. Alguns destes sistemas evoluiram
por anos, recebendo investimentos por parte
das empresas que os utilizam, de forma que,
troca-los sem uma necessidade forte poderia
levar a uma perda desnecessaria de parte dos
investimentos feitos. Por essa razdo, em uma
solucdo que envolva diversos processos, a troca
da solugcdo por uma nova tecnologia e seus
sistemas pode nao ser a melhor solucao em

todos os casos. Com o uso de uma tecnologia
adequada de conversdo, ndo é incomum que
parte da solugao anterior possa vira ser mantida
e ter ainda um desempenho satisfatorio.

Estes sistemas que precisam de atualizacéo,
normalmente, sdo aplicagdes complexas e de
dificilL manutencdo, mas também possuem
algumas vantagens que nao podem ser
ignoradas. Essas vantagens ficam melhor
evidenciadas sempre que 0s aspectos como
custo, confiabilidade, familiaridade e validade
forem determinantes para a atualizagdo em
andamento, podendo, nesses casos, nao haver
necessidade da substituicdo obrigatéria dos
mesmos. Sao referenciados na literatura como
Sistemas Legados.

Solugao e Diferenciais

A solucdo proposta procura ser o mais simples
possivel. Seu objetivo é permitir a conversao
de mensagens de um dos protocolos mais
usados em IndUstrias 4.0, o MQTT (Message
Queuing Telemetry Transport) para mensagens
do protocolo MODBUS em um ambiente de
sensores e dispositivos legados compativeis
com esse protocolo. A conversao pode ser feita
também em sentido oposto, de forma que os

alertas provenientes de ambiente de sensores/
dispositivos legados possam ser recebidos
pelas plataformas de controle em IndUstrias
4.0.

Na esséncia, a solugdo & um gateway de
protocolos que converte eventos e comandos do
protocolo MODBUS para eventos compativeis
do protocolo MQTT e vice-versa. A utilizagao
de gateways em ambientes de controle é
uma estratégia relativamente conhecida e
utilizada no mundo todo. O termo “Gateway”, na
lingua inglesa, significa portdo ou portal. E um
equipamento cuja funcado basica é estabelecer
a comunicagcado entre ambientes ou redes
diferentes. Com os gateways, é possivel fazer
a conexdo entre equipamentos localizados em
redes diferentes e que se comuniguem através
de padrdes distintos. Trata-se de uma espécie
de ponte entre dois ambientes, analisando
e tratando as informagdes de acordo com
definicbes preestabelecidas e com o tipo
de funcdo a que se destina. Nos ambientes
industriais, eles podem ser utilizados como
intermediadores da comunicagcdo de remotas,
sensores, atuadores, transmissores e demais
dispositivos de campo com o0s sistemas de
controle e supervisio em uma planta de
produgao. Neste caso, 0 gateway atua como um




tradutor universal para redes ou equipamentos
gue operam com base em protocolos diferentes,
isto é, permite a comunicagao entre ambientes
e arquiteturas distintas.

Ha diversos tipos de gateways disponiveis
na industria atualmente. A grande maioria
¢ de solugcdes proprietarias com precos
relativamente altos no mercado. O gateway
apresentado nesta solugdo é um conversor de
eventos e comandos do protocolo MODBUS para
eventos diversos do protocolo MQTT usado em
solucdesloT.Asoluciopropostafoidesenvolvida
para ser uma solucéao flexivel baseada em um
conjunto de regras de mapeamentos entre
eventos dos protocolos envolvidos que pode
ser facilmente estendido para novos tipos de
mapeamentos que permitirdo o uso da solucao
para outros tipos de protocolos legados tais
como: Profibus, Profinet, HART, etc. Este tipo
de projeto permite os mapeamentos sejam
fornecidos a parte do projeto inicial, permitindo
sua atualizacdo para diferentes problemas sem
a troca da placa de prototipagem inicial onde
€ executada a logica geral do gateway. Esta
caracteristica & particularmente interessante
para permitir a utilizacdo de sensores de
diversos fabricantes e com suporte a diferentes

protocolos de IndUstrias 3.0 em um contexto de
controle tipicamente de IndUstrias 4.0.

Os principais diferenciais desta solugdo sao,
portanto, a flexibilidade e o baixo custo de
desenvolvimento e operagdo, uma vez que o
sistema conversor foi idealizado para ser usado
usando placas de prototipagem de baixo custo e
sistemas operacionais abertos.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

O Projeto estd em fase intermediaria de
execugao, tendo concluido a especificacao
e implementacdo do prototipo inicial, bem
como seus primeiros testes em laboratério
no final de 2019. Este proto6tipo foi publicado
com o titulo “An loT Gateway for Modbus and
MQTT Integration” no 18th SBMO/IEEE MTT-S
International Microwave and Optoelectronics
Conference (IMOC) que aconteceu em entre
os dias 10 a 14 de novembro de 2019, em Aveiro,
Portugal.

Equipe

Prof. Dr. Cldudio Rodrigues Muniz da Silva
(Coordenador)

Professor titular do Departamento de
Engenharia de Comunicagdes (DCO) da UFRN.
E Doutor em Engenharia Elétrica e Computacao

pela Universidade Estadual de Campinas/
SP (UNICAMP). E o atual Coordenador do
Laboratério de Convergéncia de Redes da
UFRN (Labconvex) e lider do Grupo de Pesquisa
GEDIRT do CT/UFRN.

Felipe Augusto Cortez Silva

Aluno do curso de Engenharia de
Telecomunicagdes da UFRN. E bolsista de apoio
técnico no Laboratério de Convergéncia de
Redes (Labconvex) do CTEC/UFRN e Membro
discente do Grupo de Pesquisa GEDIRT do CT/
UFRN.

Saulo Gabriel da Costa Ferreira

Aluno do curso de Tecnologia da Informacao da
UFRN e Membro discente do Grupo de Pesquisa
GEDIRT do CT/UFRN.



https://drive.google.com/open?id=129_SsV0U1PfPoDeEptN3h_zHs1Dgg0Pt


MED60+
Farmacéutico Virtual para
ldosos

Campo de Aplicagdo: Farmacéutico

Tecnologia 4.0: Inteligéncia Artificial,
Ciberseguranga, Computagdo em Nuvem, Big
Data, Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel

Fabrice Taio

fabricetaio@gmail.com

84997031539

UFRN

Faculdade de Farmacia

Inovacdo em Farmacos e Medicamentos -
INOFARM

Situacao-problema e Mercado

NoBrasil,onUmerodeidososcomcomorbidades
vem aumentando nos Ultimos anos. Estima-
se mais de 32,9 milhdes de idosos no Brasil,
dos quais 70% possuem alguma comorbidade,
segundo dados do IBGE e Ministério da
Salde. As pessoas com 60 e mais anos vivem
sozinhas ou acompanhadas de um cuidador
e, tendo em conta todas as fragilidades e
limitacdes inerentes aos individuos desta
faixa etaria, € importante acompanhamento
de um profissional de salde. Nesta direcao,
o farmacéutico é um profissional de salde
qgue tem a possibilidade de contato direto
com pacientes a fim de prestar assisténcia.
Deste modo, vem a possibilidade de associar

a tecnologia aos cuidados direcionados ao
publico idoso que aponta interesse em aprender
a utiliza-la, a fim de aumentar as praticas de
autocuidado e interacdo virtual.Através do
auxilio de uma plataforma digital, a assisténcia
direcionada ao paciente idoso pode aumentar a
eficiéncia e dinamicidade das consultas, o que
caracteriza a proposta do aplicativo MED60+.

Solugao e Diferenciais

0 MED60+ é um aplicativo de anamnese
farmacéutica que possibilita o atendimento
remoto ao idoso e, caso alguém precise de
atendimento presencial, o aplicativo pode
agilizar a consulta por meio de comunicagao
conhecida:e-mail, whatsapp carregando dados
gue & um diferencial muito importante. O
app ja foi programado, apenas falta o registro
de software e o langcamento no mercado de
aplicativos. O aplicativo foi programadopor MIT
app inventor (ferramenta de programacéio),
utilizando como base os resultados colhidos no
guestionario divulgado na comunidade por meio
do Google forms. Amarca MED60+ foi registrada
no INPI (Instituto Nacional de Propriedade
Industrial), pela AGIR (Agéncia de Inovagédo da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte),
sob o processo n°% 921021950, sendo mista
(nome e logotipo) e a natureza definida como
Produto e / ou servigo. Durante os testes com

a equipe desenvolvedora, o aplicativo funcionou
normalmente, em suas diferentes telas e sub
telas, as quais englobam o preenchimento de
dados pessoais, historico e farmacoterapia
do paciente, sendo também capaz de utilizar
como elo de comunicacao entre profissionais e
idosos/cuidadores as ferramentas WhatsApp e
e-mail

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Projeto concluido, com invengdo disponivel
para Licenciamento e/ou Transferéncia de
Tecnologia

Equipe

Fabrice Taio

Barbara Cristina Silva Holanda Queiroz,
Ana Beatriz da Silva Araujo Sena,
Adley Antonini Neves de Lima



https://drive.google.com/open?id=1C9iInbmBFFh0Ju7ErV_mbmirlGBynlQH


METODO APOLUS
Sistema de gestao de sobras de
caixa e recebiveis

Campo de Aplicagdo: empresas com alta
demanda no fluxo de caixa
Tecnologias  4.0:  Inteligéncia
Computagcdo em Nuvem

Artificial,

Pesquisador Responsavel
Samuel Alves Dias
samueldial@gmail.com
84996681721

UFRN

Natal

Situacao-problema e Mercado

Uma gestdo de caixa financeiro ineficiente
acaba se tornando um peso na boa gestao de
uma empresa, fazendo ela passar por problemas
de insuficiéncia com suas obrigagdes ou
perda de oportunidades, aoc mesmo tempo que
a plena eficiéncia na gestdo de caixa pode
ser um investimento alto. Por isso que as
empresas contam cada vez mais com solugoes
inteligentes e baratas, e mantém boas relacdes
com credores, principalmente instituicoes

financeiras, a fim de manter um bom fluxo de
caixa. Porisso, o melhor investimento na gestao
de caixa ainda pode deixar uma brecha de
gestao, ou seja, as sobras de caixa, que podem
ser um capital de investimento precioso, desde
gue o esforgo para tal seja compativel.

Solugao e Diferenciais

Trabalho feito em torno de um sistema que
melhore a eficiéncia de gestdo de sobras de
caixa e recebiveis, dentro de um framework
para melhoramento e adaptagao constante em
relacdo as necessidades do sistema.

Um sistema de gestdo inteligente de sobras
de caixa e recebiveis, que utilize métodos
de consulta de dados financeiros de forma
simples, com o minimo de customizagao e
possui um algoritmo que calcula as sobras,
faz investimentos, gestdo de recebiveis e
operagdes de fomento mercantil, dentro do
cenario mais rentavel e sem necessidade de
intervengao humana.

Geralmente fintechs propdem solucdes
parecidas, como o Warren e Nubank. Ou ERP
gue oferecem servigos parecidos, como o Conta
Azul e Totvs. Mas as que mais se assemelham
s30 as que sdo ao mesmo tempo accountech e
fintech, na qual a maior do Brasil é a Roit.

Essa solugao nao tenta se disfargcar como uma
instituicdo financeira ou um sistema integrado
de gestdo. Entdo o servigo é direcionado, barato
e tenta resolver da melhor forma um problema,
as sobras de caixa.

Empresa de consultoria em gestao de sobras de
caixa e recebiveis.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase final de execugéo

Desenvolvimento Tecnologico (ensaios,
simulacoes, desenvolvimento de protétipos)

Equipe
Samuel Dias




NOS JUNTOS
Compra coletiva para matéria
prima téxtil

Campo de Aplicagdo: cadeia produtiva da moda
Tecnologias 4.0: Computacdo em Nuvem, Big
Data

Pesquisador Responsavel

Josivaldo Jardel Barros Galvao
josivaldo003@gmail.com

86999291399

UFRN - Universidade Federal do Rio Grande do
Norte

PPgCTI

Situacao-problema e Mercado

As pequenas indUstrias de confecgao e facgdes,
responsaveis pela fabricacdo de pecgas do
vestuario, buscam a indUstria de matéria-prima
para adquirir matéria-prima e encontram como
obstaculo uma condicdo de compra minima
inacessivel para sua estrutura financeira. Nesse
sentido, tendo que recorrer a distribuidores
de matéria-prima, acessando o material
necessario a um custo mais alto, ou até mesmo
procurar empréstimo financeiros para subsidiar
a compra do estoque. Uma solugdo encontrada
¢ o loteamento da quantidade minima ofertada
por essas indUstrias, assim as pequenas
indUstrias de confecgdo de uma mesma regiao
podem adquirir o material através de uma
plataforma online de compra coletiva. De acordo
com o DataSebrae, no Brasil atualmente ha

190.986 empresas classificadas como facgao e
confecgao de pecas de vestuario, ao considerar
a formalizacdo juridica 71,05% sdo MEIl e
23,70% sao ME. A solucao proposta desenvolve
um novo canal de vendas para as induUstrias
de matéria-prima e ainda dd a oportunidade
aos pequenos fabricantes de ter acesso a
guantidade necessaria de matéria-prima, sem
comprometer suas finangas, além da conexao
com outros fabricantes, possibilitando novas
articulagées com a comunidade.

Solugao e Diferenciais

A solucdo se trata de uma plataforma online
para comercializacdo de matéria-prima (malha,
tecido, aviamento) direto de indUstrias, sendo
disponibilizado lotes para que 0s pequencs
fabricantes de uma mesma regido comprem
coletivamente. O produto ao ser inserido na
plataforma deve ter as informacgdes técnicas
e condigcdes minimas de compra, o gestor da
indUstria de matéria-prima ir4 selecionar em
guantos lotes aquele produto pode ser dividido,
assim quando o produto for divulgado, sera
informado ao cliente (pequeno fabricante) as
caracteristicas do lote que ele deseja. No MVP
gue sera desenvolvido, o cliente faz areserva do

lote, e assim que todos os lotes daquele produto
forem reservados entdo iniciara o processo de
compra. Por exemplo, a IndUstria X comercializa
botdes, mas sua quantidade minima para venda
¢ de 1000 botdes azuis, ao inserir na plataforma,
0 gestor da X seleciona que esses botdes azuis
podem ser vendidos em até quatro lotes de 250
unidades, entdo assim sera anunciado no painel
de compra. Para o desenvolvimento da solugao,
€ preciso que a equipe proponente entenda o
processo de compra do pequeno fabricante,
como é selecionado o fornecedor, qual tipo de
matéria-prima utilizada, a capacidade produtiva
entre outras informagdes. Assim como
entender a estrutura da indUstria de matéria-
prima e identificar os ajustes operacionais que
precisardo ser feitos para que o loteamento
funcione, além de estruturar o processo
logistico. Portanto, agées como coleta de
dados, definicdo de perfil, entre outros serdo
necessarios para entender a necessidade do
pequeno fabricante e a disponibilidade da
indUstria de matéria-prima e entdo desenhar
0 processo gue organizara o protétipo em uma
plataforma online. Com o processo definido,
inicia-se a investigacdo técnica para definir as
ferramentas de Tl necessérias para desenvolver




o MVP (Produto Minimo Viavel) e entregar a
proposta de valor. O desenvolvimento deste
MVP ocorrerd com ferramentas de construgao
de sistema para internet (WEB) e deverd
estar acessivel para qualquer usuario com
um computador, smartphone ou tablet. O
levantamento das especificagdes do software
serd realizado com interagdes constantes com
0S seus potenciais usuarios e ferramentas de
prototipagem de telas serdo fundamentais
para as validagoes iniciais do MVP. Em paralelo,
serd preparado um banco de dados para
guardar as informacdes coletadas. Durante
a implementacdo deste software (MVP), a
prioridade das escolhas sera por ferramentas
e estratégias que permitam o reuso de codigos
no sentido de acelerar o desenvolvimento e
a validagcado deste MVP. A solugcdo proposta
entregard uma plataforma passivel de ser um
indicativo no mercado da moda de colaboracao
entre partesinteressadas, nabuscade promover
a comunidade, principalmente o0os pequenos
empreendimentos.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase inicial de execucao

Desenvolvimento Tecnologico (ensaios,
simulacoes, desenvolvimento de prototipos)

Equipe

Josivaldo Jardel Barros Galvao

Graduado em Administracdo, pés graduado em
Gestdo Empresarial, cursando especializacao
em Gestdo Estratégica de Projetos e Andlise
de Dados, € mestrando em Ciéncia, Tecnologia
e Inovacgdo, possui experiéncia em gestdo de
pequenos negoécios, gestdo empresarial, suas
Ultimas experiéncias tém relagdo com gestao
de projeto e gestdo de inovacao.

Marissol Lopes Soares

Mestre em Psicologia Social pela UFPB.
Especialista em Gestdo Empresarial pela
FGV. Graduada em Administracdo pela UFPB.
J4 atuou em empresas privadas nacionais e
multinacionais nas areas de gestao de pessoas
e gestdo da qualidade. Professora da Graduacao
e Po6s Graduacdo do Centro Universitario
UNINASSAU Teresina/Pl. Professora da poés
graduacdo do Instituto de Ensino Superior -
ICEV. Coordenadora do Nucleo de Estudos em
Administracdo do Piaui - NEAPI.

Kennedy Cordeiro Coelho de Freitas

Com formacgdo técnica em informatica, esta
cursando Ciéncia e Tecnologia. J& atuou como
desenvolvedor Front-end e UX/UI Designer em
uma empresa jonior e estd sendo bolsista de
apoio técnico e administrativo.

Yan Steven Nobre Pontes
Graduando em Ciéncia e Tecnologia, tem
formagcdo complementar em programacao.
Possui experiéncia na éarea de Robdtica,
Mecatronica e Automacao.

Orivaldo Vieira de Santana JUnior

Doutor e mestre pelo Centro de Informatica da
UFPE. Graduado em Ciéncia da Computacéao
pela Universidade Federal da Bahia. Professor
Adjunto da ECT/UFRN e Professor do Programa
de Pés-graduacdo em Ciéncia, Tecnologia
e Inovacgdo (PPgCTI) . Tem experiéncia na
area de Ciéncia da Computagdo, com énfase
em Sistemas de Computagdo, atuando
principalmente nos seguintes temas:
Aprendizagem de Maquina, Ciéncia de Dados
Educacionais, Robética Educacional e IndUstria
4.0.



https://drive.google.com/open?id=1faku8Ay19HjFAujaQUkhnLnaFAAXRV5y


Sci2Biz Digital Living Lab
Tecnologia de qualificacao de
aprendizagem para processos
escaldveis de ensino

Campo de Aplicagdo: Educacgao
Tecnologias  4.0:  Inteligéncia
Computagcdo em Nuvem

Artificial,

Pesquisador Responsavel

Zulmara Virginia de Carvalho
zulmara.carvalho@ufrn.br

(84)99909-8793

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Escola de Ciéncias e Tecnologia

Negocios Tecnoldgicos

Situacao-problema e Mercado

Em 2010, iniciei minha trajetoria docente,
ministrando aulas para turmas de até 170 alunos
e me deparei com o problema: como qualificar
aprendizagem em contexto de processos
escalaveis de ensino? A Metodologia Ativa de
Ensino Sci2Biz, cuja a aprendizagem é baseada
em projetos de ensino, pesquisa e inovagao, foi
desenvolvida. Em uso desde 2017, a eficiéncia
da metodologia gerou outra pergunta: como
transferir este conhecimento e escalar a
Sci2Biz?

0 mercado de edtechs esta agquecido. De 2019
para 2020, o setor cresceu 28%, indo de 434
iniciativas para 559. Dentre as quais, 10,4%
localizam-se no Nordeste. Até setembro

de 2021, as edtechs foram responsaveis por
arrecadar US$ 525,6 milhdes em aportes. Com
isso, ficaram em quarto, dentre os nichos de
startups mais visadas do periodo.

Solugao e Diferenciais

De acordo com dados de 2020 da plataforma
Distrito, as edtechs em atividade no pais estdo
distribuidas em ensinos especificos (22,4%),
novas formas de ensino (22,2%), plataformas
para a educacdo (20%), ferramentas para
instituicdes (17,5%), foco no estudante (11,1%),
conteUdo educativo (4,1%) e financiamento do
ensino (2,7%).

Aulas intermediadas por tecnologia é tendéncia
da Transformacéo Digital. Por outro lado, o foco
em relagdes humanas serd o diferencial para as
experiéncias de aprendizagem. Assim, a criacao
deferramentasdeentregadeconteddo,comfoco
em 'hard e soft skills’ profissionais, que também
despertem o interesse dos estudantes é o
desafio. E dentro deste contexto que objetiva-se
desenvolver uma plataforma capaz de qualificar
0S processos de ensino-aprendizagem, em

contexto de processos escalaveis de ensino.
Especificamente, objetiva-se digitalizar a
metodologia Sci2Biz ja desenvolvida e validada,
gue apresenta resultados robustos, tanto em
aulas presenciais quanto remotas. Assim, a
solugcdo pode qualificar a aprendizagem sob
processos escaldveis de ensino. A criagdo da
Sci2Biz Digital Living Lab pode qualificar os
processos de ensino-aprendizagem de qualquer
ecossistema de educacdo, otimizando os
processos de ensino de professores e gerando
engajamento e pertencimento de protagonismo
socioecondmico no aprendizado de alunos.

Os grandes desafios de todas asiniciativassdo a
personalizacdo, a humanizacao e a capacitacao
em 'hard e soft skills' profissionais. Uma vez que
a metodologia Sci2Biz foi criada para oferecer
processos qualificados de aprendizagem, com
reconhecimento de propoésito de conteUdo e
do potencial de protagonismo socioeconémico
do alunado, sob processos escaldveis de
ensino, a plataforma Sci2Biz Digital Living
Lab j& atenderia os citados desafios de forma



integrada, o que configuram-se diferenciais
entre as solugdes existentes.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase inicial de execucao

Desenvolvimento Tecnologico (ensaios,
simulagdes, desenvolvimento de protdtipos)

Equipe

Zulmara Virginia de Carvalho

Professora da Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (UFRN); coordenadora do
Programa de Pos-Graduagdo em Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo da UFRN (2018-2022);
Possui bacharelado em Fisica pela UFRN (1996),
com mestrado (1999) e doutorado (2006), na
mesma area, pela Universidade de S&o Paulo,
e especializagdo em Jornalismo Cientifico,
pela Unicamp (2006). Criadora da metodologia
Sci?2Biz para a difusdo da Cultura da Inovacgao.
Atualmente, desenvolve pesquisa em nego6cios
tecnolégicos, com interesse em engenharia
econO6mica; triplice  hélice; criatividade,
comunicagao e conectividade.

Mariana Brito Azevedo
Graduanda em Ciéncias e Tecnologia, com
énfase em Tecnologia da Computacgdo, pela

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Atuou como desenvolvedora back-
end da Empresa Junior da Escola de Ciéncias
e Tecnologia (EJECT), desenvolvendo solucdes
com Python e Framework django, e atuou
como bolsista do SmartMetropolis em dois
projetos, o SmartMedicdo, utilizando como
tecnologias Python e Framework django, e o
Frota inteligente, desenvolvendo solugdes com
Spring Framework e React Native. Atualmente,
além de estudar nas areas de front-end e back-
end, tem interesse em estudar areas de ciéncia
de dados e machine learning.

Thais de AraUjo de Medeiros

Graduanda em Ciéncias e Tecnologia, com
énfase em Tecnologia da Computacdo, pela
Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Atualmente, é assessora front-end,
atuando no desenvolvimento de sites utilizando
CSS, HTML, JavaScript e/ou Bootstrap na
Empresa JUnior da Escola de Ciéncias e
Tecnologia (EJECT). Possui interesse em
Desenvolvimento Web, Robética, Internet das
Coisas.



SISTEMA BRIDGE DE GESTAO:
Um aplicativo que veio para
criar pontes

Setor de Aplicagdo Setores Secundario e
Terciario

Tecnologias 4.0: Computagcdo em Nuvem, Big
Data, Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel

Ramonn Henrigue

ramonnadm@gmail.com

84999949635

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO
NORTE

NATAL/RN

Situagao-problema e Mercado

E notério que o acesso a um curso de graduagao
ficou mais facil nos Ultimos anos, muitos destes
jovens e adultos ingressam nas universidades
com a perspectiva de novas possibilidades
de crescimento profissional e académico. No
portal do INEP (Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais), é possivel encontrar
alguns dados interessantes, as informacoes da
tabela abaixo sdo referentes ao ano de 2019, o
mais recente e disponivel no portal.

Entre as universidades puUblicas, tivemos
mais de 155 mil formados em cursos na
modalidade“Bacharelado”, pelas instituicdes
privadas, esse nUmero aumentou, e muito,
foram mais de 616 mil diplomas expedidos na

modalidade “Bacharelado”, o total de alunos
formados passou dos 770 mil. Na modalidade
dos cursos de Licenciatura, os nUmeros foram
0s seguintes: 71 mil nas universidades publicas
e 182 mil nas universidades privadas, somando
mais de 254 mil concluintes. Na modalidade dos
cursos Técnicos, tivemos mais 223 mil alunos
formados, sendo 24 mil nasinstituicdes pUblicas
e guase 200 mil nas instituigdes privadas. Ao
todo, foram 1.250.076 de concluintes apenas no
ano de 2019, no Brasil inteiro.

Os numeros no Rio Grande do Norte, pelo o que
é possivel observar, seguem a mesma linha de
tendéncia em relagdo aos nUmeros no quadro
nacional, tendo as instituicées privadas como
a maior quantidade de diplomas expedidos,
com excecdo da modalidade de licenciatura.
Foram 34 mil alunos formados em cursos de
Bacharelado, nas instituigdes pUblicas e 49 mil
nas instituicées privadas, somando mais de
80 mil alunos. Na modalidade de Licenciatura
foram 14 mil em instituigdes publicas e 10
mil nas instituicdes privadas, somando mais
de 25 mil.Nos cursos Técnicos foram 3 mil

nas instituicdes publicas e mais de 8 mil nas
instituicdes privadas. No Rio Grande do Norte,
tivemos 121.376 formandos nos mais variados
cursos de graduacao e técnico.

Nem de longe que isso se trata de uma
problematica, pelo contrario, quanto maior
for esse numero, melhor. Porém, para que se
entenda o problema que eu quero destacar, é
preciso entender esses nUmeros. Se por ano,
temos mais 120 mil pessoas capacitadas no
mercado, certamente ndo deveriamos sofrer
com a auséncia desse tipo de "mao de obra”.

Mas vamos seguindo para que seja possivel
entender melhor a problemética. Somente na
area de “Gestdo de Negécios”, conseguimos
obter o0s seguintes dados: Administracao
com 955 formados; Comeércio Exterior
com 89; Contabilidade com 889; 3 em
Empreendedorismo; 128 no curso de Gestdo
Comercial; 20 no curso de Gestdo de Negocios;
no curso de Gestdo de Pessoas foram 386;
em Gestdo Financeira 47; 56 em Logistica; 94
em Marketing e 132 concluintes no curso de



Publicidade e Propaganda. No total, aqui no
Rio Grande do Norte, tivemos exatamente 2.671
concluintes em cursos da area de Gestdo de
Negécios.

Entdo, com base nessas informagoes iniciais,
podemos concluir que temos pessoas
capacitadas no mercado, tendo um aumento
de pelo menos 2 mil pessoas formadas por
ano. Porém, aqui no Brasil sofre com a falta
de empregos ja tem muitos anos, e boa parte
destas pessoas ndo atuam na area de formacao,
deixando o diploma obsoleto, essa é uma das
problematicas que eu gostaria de destacar aqui:
temos profissionais que ndo estdo ocupando as
funcdes que queriam.

Nao é dificil de encontrar manchetes que
afirmam isso:
0 "“No Brasil, 40% dos jovens com ensino
superior ndo tém emprego qualificado”
-G
O "Diploma inCtil? Por que tantos
brasileiros ndo conseguem trabalho em
suas areas” - Gl.
O "“Ap6s sair da faculdade, recém-
formados enfrentam desemprego e
subemprego” - Correio Brasiliense.

0 que podemos destacar até aqui: Temos

pessoas capacitadas e formadas, mas que nao
conseguem emprego na sua area de formagao,
esse é o primeiro ponto da problematica. Vamos
para o segundo.
Os nUmeros de microempresas cresceram nos
Ultimos anos, inclusive durante a pandemia,
é 0 que mostra os dados retirados do Portal
do Empreendedor, com o dado mais recente.
No ano onde a pandemia foi mais grave,
o0 Rio Grande do Norte, seguiu a linha de
crescimento do Brasil e aumentou os nUmeros
de microempresas abertas. Com mais de 140
mil novos empreendimentos. Isso é longe de
ser uma problematica, mas vejamos o0 que
diz o SEBRAE: "Em estudo realizado em 2013,
0 Sebrae Nacional apontou que 24,4% delas
fecham as portas com menos de dois anos
de existéncia. E esse percentual pode chegar
a 50% nos estabelecimentos com menos de
guatro anos.”

Quando foi pesquisado sobre as causas, foi
detectado o seguinte: “Ao abrir a empresa, parte
dos empreendedores nao levanta informacoes
importantes sobre o mercado como clientes,
concorrentes e fornecedores, e mais da metade
ndo realiza o planejamento estratégico antes
do inicio das atividades do estabelecimento, o
gue pode ser prejudicial ao neg6cio. Planejar-

se auxilia a precaver quaisquer imprevistos que
surgirem pelo caminho.”

Percebe-se, que as causas ndo sao téo
complexas como se imaginava, com um bom
planejamento estratégico, estas empresas
poderiam ndo fechar ou poderiam estender
ainda mais suas vidas. Essa é a segunda
problematica: Empreendedores estdo fechando
seus negocios por falta de gestéao.

Agora é possivel entender a problematica
gue o aplicativo busca solucionar. De um lado
temos inUmeros profissionais na area de gestao
gue estdo aptos para prestar o servico de
consultoria e gue ndo conseguem empregos,
e do outro, temos empreendedores que nao
conseguem um servico de consultoria para
melhorar seus negécios. Temos dois publicos
que podem depender-se entre si, mas que nao
estdo se conectando. E PRA ISSO QUE A IDEIA
DO APLICATIVO SURGIU!

Solucao e Diferenciais

Tendoexplanadosobreasproblematicas,agoraé
o momento de explanar sobre a ideia de negécio.
Bom, trata-se de um aplicativo mobile e seu
principal objetivo é oferecer uma oportunidade
de 0s empreendedores encontrarem
consultores de gestdo. Vale destacar que o
aplicativo NAO OFERECE 0S SERVICOS DE




CONSULTORIA, ele faz apenas o elo de ligacao
entre consultores e os empreendedores. Gosto
de pensar em outras ferramentas que utilizam a
mesma tecnologia e a mesma estratégia, como
Uber e Ifood. S0 aplicativos que sio usados de
pessoas para pessoas.

EX. Eu tenho um carro e quero prestar o servigo
de taxi. Faco um cadastro no Uber, para ter
acesso ao0s passageiros e realizar o servico.

Nao existem solugdes como essa no mercado,
gue apresentem exatamente essa ideia de
negédcio, todavia, é valido destacar a presenca
de “concorrentes indiretos’, que podem se
tornar concorrentes diretos, como Linkedin,
Google e sites de vagas de emprego. Apesar
de ndo oferecerem o servigo com a qual a ideia
se prop0Oe a oferecer, eles ainda cumprem uma
funcao, a de ligar pessoas com pessoas, tendo
isso como base, ndo sera tdo dificil para eles
oferecerem um novo Servigo para 0S USUArios,
podendo inclusive oferecer a mesma proposta.
Mas apesar disso, o aplicativo ainda se torna
Unico, primeiramente se tornando pioneiro e
segundo pelo “fator exclusividade”, o foco do
aplicativo é criar pontes, logo, nosso sistema
terd apenas essa funcao, deixando em aberto
para possibilidade de novas funcionalidades de
outras areas, desde que cumpra a premissa.

O aplicativo se encontra em estagio de
desenvolvimento. Foram feitas pesquisas de
opinides sobre a aceitacao de uma ferramenta
desse sentido, e 0 que posso dizer é que até
em regides onde a inovacao e a tecnologia nao
chegam de uma maneira eficiente, osresultados
foram bem promissores. Abaixo, segue algumas
informacdes que foi possivel encontrar com a
pesquisa

Mais de 90% dos empreendedores responderam
que aceitariam utilizar o aplicativo para
encontrar profissionais capacitados para ajudar
no seu negoécio. E bom destacar que o acesso
de empreendedores € TOTALMENTE GRATUITO.
Ja para os consultores, 78% disseram que
estariam dispostos em utilizar o aplicativo, e
apesar do numero inferior de aceitagao, & bom
destacar que os consultores pagaram pelo
acesso, uma vez que estes irdo lucrar com
0S Sservigos que irdo prestar, por conta disso
sera cobrada uma taxa mensal para que estes
clientes utilizem o servigo do aplicativo.

Com isso, podemos resumir que: Temos pUblico
e temos aceitagao, temos pesquisas e analises
de mercado. O que estafaltando paraoaplicativo
finalmente ser langado é o desenvolvimento
bruto em 100% do aplicativo.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execugao
Pesquisa Aplicada

Equipe

Ramonn Henrique de Oliveira Pinto. Idealizador
do Projeto.Bacharel em Administragcdo - UNP.
Mestrando em Ciéncia, Tecnologia e Inovagao
- UFRN. Assistente Administrativo do SESI
(Servico Social da Industria)

Tiago Rodrigues de Brito. Sécio Fundador.
Bacharel em Direito — UNP.



https://drive.google.com/open?id=1DOVeMBL9kHI65FVql6zMHg2BleT6IdHU


CheMall
Plataforma B2B e B2C de
Produtos e Servicos em Quimica

Campo de aplicagdo: IndUstria e laboratérios
guimicos
Tecnologias 4.0: Computagdo em Nuvem

Pesquisador Responsavel

Carlos Alberto Floréncio Filho
carlosquimica@alu.ufc.br

85999660430

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Departamento de Bioquimica

Situacao-problema e Mercado

Em laboratoérios de quimica a busca e 0 acesso
por produtos e servicos na drea da quimica
¢ uma atividade que demanda muito tempo,
devido a baixa publicidade dos fornecedores e
a auséncia de plataformas de e-marketplace.
Apesar de estarmos inseridos na era digital
ou era da informacdo/era tecnoldgica que
€ responsavel por otimizar a propagacao de
informacdes, 0s espagos virtuais visando a
venda e divulgacdo de produtos e servigos na
area da quimica sdo pouco utilizados, existindo
apenas, e-commerces que ndo apresentam
uma grande variedade de produtos e de
fornecedores aos consumidores. A criacdo de
um e-marketplace, loja virtual que engloba
diferentes fornecedores, promoveria um maior
alcance e visibilidade dos produtos e servicos,
culminando no aumento das vendas e do

faturamento das empresas e maior diversidade,
facilidade de busca e acesso aos laboratérios
de quimica, que quantitativamente, analisando
apenas o estado do Ceard, correspondem a
aproximadamente, 5748. Como o projeto esta na
fase de organizagao e planejamento, o impacto
econdmico e social a ser gerado por sua
implementacao sera realizado posteriormente.

Solugao e Diferenciais

Em virtude da dificuldade de localizagao, da
selecdo de fornecedores potenciais e do acesso
a produtos e a servigos na area de quimica que
apresentem melhor custo/beneficio, a CheMall
serd uma plataforma de e-marketplace
gue conectarad laboratérios com empresas
fornecedoras/comercializadoras de reagentes/
equipamentos/materiais e servigos da area da
Quimica,reunindoasofertasde outrasempresas
em uma plataforma de vendas pratica, visando
melhorar a experiéncia e facilitar o processo
de aquisicdo desses produtos e servigos pelos
clientes.

A startup B2B e B2C terd como foco,
centralizar e intermediar negécios na area de
guimica. Resumidamente, seu funcionamento
serd da seguinte forma: os fornecedores/

comercializadores ao fazer o download do app
ou acessar o site oficial da CheMall irdo acessar
uma opcgao intitulada "Anuncie conosco e fique
conectado!”, na qual eles serdo encaminhadas
para conversarem com um representante da
CheMall, objetivando realizar o cadastro da
empresa e assinar o contrato.

Ja os clientes finais, geralmente laboratoérios de
pesquisa/ensino/industriais ou técnicos, irdo
fazer odownload do app que sera disponibilizado
na App Store ou no Google Play ou acessando
o site oficial da CheMall; Realizardo um
cadastro preenchendo seus dados pessoais;
Pesquisardo o reagente/equipamento/material
ouU servico no campo Busca e selecionardo
os filtros da sua preferéncia; Escolherdo o
reagente, equipamento, material ou servico
das diferentes empresas indicadas pela busca
realizada pelo app; Confirmardo a quantidade,
frete e enderego de entrega, na compra de
reagente, equipamento ou material da area da
Quimica ou agendardo a visita para realizacéo
do orgcamento e confirmardo o enderego, na
contratacdo de servicos; Escolherdo a forma
de pagamento e acompanhardo o andamento
e prazos da entrega; E ap6s a confirmagdo do
recebimento do produto ou a finalizagcdo do




servigo contratado na plataforma da CheMall,
o cliente poderd realizar uma avaliacdo sobre
a experiéncia e deixar um comentario para
gue a CheMall sempre possa se aperfeigcoar
e melhorar a sua qualidade. Além disso, a
plataforma terd um espago interativo no
qual serdo fornecidos guias que explicam o
funcionamento de equipamentos e orientam a
busca do consumidor por produtos ou servicos
de manutencao especificos. Nessa secao
também serdo divulgados os workshops e
cursos oferecidos tanto pela CheMall quanto
pelas empresas associadas. Tal espaco
sera necessario para que haja um melhor
relacionamento e interacdo entre os clientes
e parceiros com a CheMall. Vale salientar que
0 prot6tipo caracterizado acima se encontra
em fase de ideagdo para ser posteriormente
testado.

A plataforma CheMall promoverd uma inovagao
de modelo de negécio, ou seja, realizara
mudangas na forma como o0s reagentes/
equipamentos/materiais e servicos da area da
Quimica serdo oferecidos no mercado. Esta
plataforma de e-marketplace ird se diferenciar
das demais concorrentes por:

1° Abranger toda a area da quimica na venda de
reagentes/equipamentos/materiais e oferta de
Servicos;

2° Realizar negociagcdes com todas as empresas
qgque fornegcam produtos, equipamentos ou

servicos na area da quimica, ou seja, ndo sera
criado contratos de fidelidade com apenas uma
Unica empresa;

3° Implementar no e-marketplace guias que
explicam o funcionamento de equipamentos e
orientam a busca do consumidor por produtos
ou servigos de manutencgao especificos.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase de ideacdo e elaboracao do prototipo;
Invencdo disponivel para Licenciamento e/ou
Transferéncia de Tecnologia.

Equipe

Carlos Alberto Floréncio Filho, bacharel em
guimica com habilitagdo em quimica industrial
pela Universidade Federal do Ceara, atualmente
mestrando em quimica e técnico de laboratorio
na Universidade Federal do Rio Grande do Norte.

Possui experiéncia na area de Quimica, com
énfase em Quimica, Quimica Industrial e
Materiais. Sécio, que atuarad na CheMall como
CFO, Chief Financial Officer.

Nicaely Maria de Oliveira Pereira, bacharel em
guimica pela Universidade Federal do Cearj,
técnica em quimica pela Escola Estadual de
Educacao Profissional Maria Carmem Vieira
Moreira e atualmente, mestranda em quimica
organica no Laboratério de Biotecnologia e

Sintese Organica da Universidade Federal do
Ceara.

Possui experiéncia na area de Quimica, com
énfase em Quimica Organica, Biotecnologia
e Produtos naturais. Socia, que ird atuar na
CheMall como CQOQ, Chief Operating Officer.

Sueslley Gurgel Guimaraes Rodrigues, mestre
em Quimica Inorganica pela Universidade
Federal do Ceard, bacharel em Quimica pela
Universidade Federal do Ceara e atualmente,
doutorando em Quimica da Universidade
Federal do Ceara.

Possui experiéncia na area de Quimica, com
énfase em Quimica Inorganica e na éarea de
analise de aguas, com enfoque em potabilidade,
efluentes industriais, analises microbiologicas
em agua de praias, dentre outras. Sécio, que
atuara na CheMall como CEO, Chief Executive
Officer.



https://drive.google.com/file/d/1yzKpFKFsd4-H_UddQ_6Fn6_JBFPfCP9c/view

DAMA

Dispositivo Portéatil para Anélise
do Movimento de Caminhada de
Pessoas que Sofreram AVC

Campo de aplicagdo: Saude
Tecnologias 4.0: Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel

Tatiana Souza Ribeiro
tatiana.ribeiro@ufrn.br

84999660709

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Departamento de Fisioterapia
Neurorreabilitacao

Situacao-problema e Mercado

OAcidente Vascular Cerebral (AVC) geradiversas
alteracdes do movimento que dificultam a
caminhada, reduzindo arealizacdo de atividades
e a participacao social das pessoas acometidas.
A avaliacdo da marcha permite verificar a
funcionalidade dessas pessoas, monitorar
a execucdo da caminhada e identificar a
eficacia dos tratamentos propostos. Para isto,
0 instrumento ideal consiste em sistemas de
cameras que capturam o movimento em 3D, 0s
quais sio caros erequerem consideravel espago
para instalacdo. Isso dificulta a implementacéo
desse instrumento em ambientes clinicos

(clinicas, hospitais, laboratérios), além de néo
permitir o acompanhamento continuado da
caminhada dos individuos no seu dia-a-dia.
Uma opcgdo para a situacio descrita sdo os

dispositivos baseados em sensores inerciais,
gue sdo portateis e de baixo custo. Tais
dispositivos obtém informacgdes instantaneas
sobre a trajetéria do movimento, as quais podem
ser analisadas de diferentes formas. Contudo,
poucos destes dispositivos sdo validados para
analisar a marcha de pessoas apdés AVC e
poucos sdo produzidos no Brasil, 0 que deixa
sua implementacdo mais dispendiosa.Nesta
direcdo, o desafio é desenvolver uma solucao
tecnolégica de baixo custo, para viabilizar a
analise da caminhada de pessoas com AVC por
profissionais de saUde.

Solugao e Diferenciais

Esteprojetoobjetivadesenvolver, testarevalidar
um dispositivo portatil de baixo custo para
avaliagdo cinematica da caminhada de pessoas
gue sofreram Acidente Vascular Cerebral, a ser
utilizado em ambiente ambulatorial e domiciliar.

Para isso, realizaremos um estudo em 4 etapas:
1-Revisdo sobre dispositivos portateis para
analise da marcha apés AVC;
2-Desenvolvimento do dispositivo;

3-Comparagdo com padrao-ouro e estudo piloto
para testagem e ajustes do dispositivo;
4-Testagem e Validacdo do dispositivo em
pessoas com AVC.

No momento, encontramo-nos nas fases 1 e 2,
em que esta sendo produzida uma revisdo e que
foicriado o protétipo do dispositivo. O dispositivo
contém sensores inerciais (acelerdmetros e
giroscépios), controladores, cartdo de memoria
e carregadores portateis. Deve ficar fixado ao
membro inferior (perna e pé), de modo a capturar
informacdes sobre a caminhada por meio de um
software especifico, através de comunicagao
wireless, sendo os dados armazenados via SD
card, sem a necessidade de computador. Até o
momento, ndo tem-se dados sobre empresas/
grupos com solugdes similares.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase inicial de execugao

Desenvolvimento Tecnolégico (ensaios,
simulacoes, desenvolvimento de prototipos)




Equipe
Tatiana  Ribeiro, Fisioterapeuta, Doutora,
professora da UFRN (Campus Natal)

Aline Braga Fernandes, Fisioterapeuta, Doutora,
professora da UFRN (Facisa)

Jefferson Fernandes, Engenheiro eletricista,
Doutor, professor do IFRN (Campus Parnamirim)

Vitor Gaboardi, Engenheiro eletricista, Mestre,
professor do IFRN (Campus Parnamirim)

Raul Oliveira, Fisioterapeuta, Doutor, professor
da Universidade de Lisboa (Portugal)

Raiff Simplicio, Fisioterapeuta, Doutorando em
Fisioterapia pela UFRN (Campus Natal)



https://drive.google.com/open?id=1mk0N96rqqI3fTY99pwoJ3JCD-tHPzjVT


FACEPONTO

Inteligéncia na Gestao de
Jornada de Trabalho com
Reconhecimento facial e
Geolocalizacao

Campo de aplicagdo: gestdo de RH, gestdo de
jornada de trabalho e seguranca juridica na
relacao de trabalho.

Tecnologias  4.0:  Inteligéncia
Computacao em Nuvem, Big Data

Artificial,

Pesquisador Responsavel

Cassio Leandro de Queiroz Rodrigues
cassioleandroo@hotmail.com

84 991179672

UFRN

Campus Natal - ECT

PPgCTI- UFRN

Situacao-problema e Mercado

A jornada de trabalho diz respeito ao periodo
em que o colaborador/trabalhador esta, de
fato, trabalhando. Sua atuacdo pode ocorrer
no ambiente laboral, em casa ou em atividade
externa, desde que sejaregulamentada pela CLT
e acompanhada por meio do registro de ponto.
Sendo o registo manual a forma mais popular
entre as empresas, principalmente as micro e
peguenas empresas.

E de suma importancia, para os fins do
presente estudo, apontar quais os reflexos nas

demandas trabalhistas com o uso dos citados
meios informatizados no controle da jornada
de trabalho em uma empresa terceirizada de
grande porte. Sendo verificado um aumento
permanente nas demandas judiciais, no cenario
do TRT21e TST, com aumentos anuais superiores
a 8% (http://www.tst.jus.br/web/estatistica/jt/
assuntos-mais-recorrentes)

Conforme preconiza Chaves (2006), a politica
de desenvolvimento sustentavel deve levar em
consideracaotrésexemplosdeatitude: Primeiro,
o0 comportamento de seguranga e de prevengao
de riscos conhecidos; segundo, a otimizagao
do tempo, para conhecer os fendmenos, e
assim responder de forma mais eficaz aos
problemas; e, por fim, buscar solugdes “de
menor arrependimento”, que consigam atender
de forma mais assertiva a coletividade.

Quandotrazemosatonaasrelagdestrabalhistas
e 0s impactos ambientais gerados, fica clara
a possibilidade de melhoria dos indicadores,
conforme proposto pelo estudo realizado por
Knight (2012), que afirma que uma redugao
de 10% do tempo trabalhado seria capaz de
acarretar uma reducéo de 14,6% na emissao

de carbono, devido a reducdo no deslocamento
dos colaboradores, e queda no consumo de
alimentos processados nos intervalos da
jornada.

Aoabordamososrelatoriosqueestao publicados
no site do TST (http://www.tstjus.br/web/
estatistica/jt/assuntos-mais-recorrentes),
“Ranking dos Assuntos mais Recorrentes na
Justica do Trabalho”, uma estatistica sobre quais
verbas sdo as mais pedidas, considerando as
acodes trabalhista ingressadas em Janeiro/2018
a Dezembro/2020, verificou-se que 0s assuntos
controle de jornada, horas extras, interjornada,
intrajornada e reflexos das horas extras, estao
entre os 10 mais demandados, o0 que demonstra
a necessidade de uma solucao que impacte em
uma melhor segurancga juridica empregador-
trabalhador.

Comoracionalizarajornadadetrabalho,deforma
a impactar nos indicadores de produtividade
empresarial e de sustentabilidade, com énfase
na reducao das demandas trabalhistas?



Solucao e Diferenciais

O Faceponto é um gerenciador de jornada de
trabalho de forma inteligente, em que otimiza
0 setor de recursos humanos das empresas
clientes, gerando maior lucratividade.

A plataforma Faceponto possui diversas
ferramentas com objetivo de otimizar e
melhorar arelagdo de empresa e colaboradores
em relacdo ao acompanhamento de registros
de ponto e banco de horas. Para isso, essa
plataforma possui diversas ferramentas,
destaque-se:

*ReconhecimentoFacialegeorreferenciamento
para validar o registro de ponto;

» Reducdo significativa de demandas
trabalhistas no tema jornada de trabalho.

» Reducéo de residuos ( 4gua; energia e papel)

A plataforma Faceponto possui diversas
ferramentas com objetivo de otimizar e
melhorar arelacao de empresa e colaboradores
em relacdo ao acompanhamento de registros
de ponto e banco de horas. Para isso, essa
plataforma possui diversas ferramentas,
destaque-se:

*ReconhecimentoFacialegeorreferenciamento
para validar o registro de ponto;

Inteligéncia artificial e segurancga
aplicada no Direito do trabalho

juridica

Estd apta para atender todo o mercado/
empresas que possuem funcionarios, seja 01 ou
100 mil.

Somos a startup potiguar premiada pelo MCTl e
SEBRAE Nacional em 2021. Por nossa tecnologia
em inteligéncia artificial e gestdo para micro e
pequenas empresas, respectivamente.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Projeto Concluido

Invencao disponivel para licenciamento
Equipe

Cassio Leandro - CEO e Fundador
Advogado Trabalhista

Aquiles Burlamaqui - Fundador
Aguiles Burlamaqui. Doutor em Engenharia
da Computagdo. Professor associado da

UFRN, Pesquisador e coordenador na Rede de
Laboratérios NATALNET.

Raphael Torres - CMO e Expansao
Doutorando

Felipe Gama - CTO
Doutor em Engenharia da Computagao



https://drive.google.com/open?id=1nTlJqATYTJzwv50RVTHNP3jMazqJ51x4


HIGIA
Ferramenta de planejamento e
acompanhamento gestacional

Campo de aplicagdo: Clinicas de salde e
gestantes.
Tecnologias 4.0: Inteligéncia Artificial

Pesquisador Responsavel

Francisco Milton Mendes Neto
miltonmendes@ufersa.edu.br

84 9 94114132

UFERSA

Departamento de Computacgao

GPES - Grupo de Pesquisa em Engenharia de
Software (CNPQ)

Situacao-problema e Mercado

A necessidade, apontada por médicos,
ginecologistas e obstetras, no quesito
ferramentas de informatizacdo que possam ser
atreladas aos seus atendimentos, e que tenham
como compromisso melhorar a qualidade
dos cuidados na salde das gestantes, é uma
tematica que tem crescido muito nos Ultimos
anos. A cada dia torna-se mais evidente a
preocupacgado no ambito do cuidado obstétrico e
neonatal, a fim de realizar um melhor controle
tanto na consulta quanto no dia-a-dia da
gestante, buscando orientar em toda evolucao
de sua gestacdo e puerpério.

A Internet € um ambiente vasto que detém
uma gama de informacdes. Parte dessas

informacdes sdo consumidas por gestantes em
seu periodo de gravidez. Pesquisas apontam
gue 83% das gestantes utilizam informacdes
da Internet para tomar decisdes, 94% a utilizam
para complementar informagdes fornecidas
pelo profissional de salde e 50% recorrem a
Internet devido a falta de tempo e dificuldade
de acesso ao profissional de saUde. Entretanto,
parte das informacgdes provenientes da Internet
ndo apresentam seguranca em relagdo a
veracidade e confiabilidade. Esse fator pode
fazer com que maes utilizem informacodes
incorretas durante sua gestacgao, colocando em
risco a sua saude e a do bebé.

Solugao e Diferenciais

A Higia é uma solugao destinada as clinicas
gue acompanham mulheres que desejam
engravidar, gestantes e puérperas. A plataforma,
além de todas as funcionalidades relativas
a gestido de clinicas e acompanhamento de
pacientes, possui um maddulo mobile (Android
e i0S), chamado de Higia Way, que permite
disponibilizar conteUdos, de forma LUdica,

para gestantes sobre dicas para sua gestagao
e para os primeiros meses do bebe. 0 médulo
de gestdo de clinicas e acompanhamento de

gestantes alimenta a aplicacdo de conteUdos
com dados sobre os pacientes para direcionar a
recomendacao de conteldos. A aplicacao Higia
Way foi desenvolvida para ajudar as futuras
maes, de uma forma lUdica, a aprender cada vez
mais sobre assuntos maternosaolongo detodas
as fases da gravidez. A ferramenta possibilita
uma experiéncia gamificada fornecendo
informacdes seguras sobre cuidados paraa mae
e para o bebé, gerando assim engajamento na
apropriacao de conhecimentos sobre gravidez e
gualidade de vida. Para isso, nossa plataforma
dispde de guestdes agrupadas pelas semanas
da gravidez e também por temas. A medida
gue a gestante interage com a aplicagao,
recompensas sdo obtidas e informacdes e
curiosidades podem ser acessadas. Estas
informacdes e curiosidades sdo obtidas
através de um algoritmo de recomendacgao, que
seleciona conteUdos baseados na interacao
da gestante com a plataforma. Além disso, o
moédulo web de Gestdo de Clinicas permite
gue o profissional de salde acompanhe o
engajamento e as duovidas frequentes das
pacientes. Para isso, este sistema permite o
gerenciamento das informagdes sobre a saude
da gestante, fornecendo ao profissional de




salde mecanismos para facilitar a tomada de
decisao, antecipar procedimentos e/ou realizar
diagnosticos. Além disso, a Higia oferece
modulos de gerenciamento administrativo para
clinicas obstétricas sem custos de implantagao
e preco acessivel.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase final de execucéao

Desenvolvimento Tecnolégico (ensaios,
simulacoes, desenvolvimento de prototipos)

Equipe

Francisco Milton Mendes Neto possui
graduacdo em Ciéncia da Computacdo pela
Universidade Estadual do Ceard (1997), mestrado
em Informatica pela Universidade Federal
de Campina Grande (2000), doutorado em
Engenharia Elétrica, na area de Processamento
da Informacao, pela Universidade Federal de
Campina Grande (2005) e pés-doutorado pelo
Instituto de Robédtica y TIC da Universitat de
Valéncia (2014). Trabalhou, durante oito anos,
como Analista de Sistemas no Servico Federal
de Processamento de Dados (SERPRO), obtendo
experiéncia em geréncia de grandes projetos
de software. Atualmente é Coordenador de

Informagdo Tecnologica - NIT/UFERSA e
professor permanente do Programa de Pés-
Graduacdo Stricto Sensu em Ciéncia da
Computacao e do Programa de P6s-Graduacéao
Stricto Sensu “Cognigdo, Tecnologias e
Instituicdes” (Interdisciplinar) e professor
colaborador do Programa de Po6s-Graduacgao
Stricto Sensu POSENSINO (Multidisciplinar/
Ensino) da Universidade Federal Rural do Semi-
Arido (UFERSA). E professor Associado 4 do
curso de graduacdo em Ciéncia da Computagao
da Universidade Federal Rural do Semi-Arido
(UFERSA). Tem experiéncia na area de Ciéncia
da Computagdo, com énfase em Engenharia de
Software,atuando principalmente nosseguintes
temas: ensino a distancia, aprendizagem
ubiqua, engenharia do conhecimento, gestdo do
conhecimento e sistemas multiagente. Alguns
livros publicados podem ser encontrados em
http://www.igi-global.com/affiliate/francisco-
miltonmendes-neto/1054 e https://www.eae-
publishing.com//system/covergenerator/
build/20741

Bruno de Sousa Monteiro possui graduagdo em
CiénciadaComputacao(2006)pelaUniversidade

FederaldaParaiba;especializacdoemAnalisede
Testes de Software (2007), mestrado em Ciéncia
da Computagéo (2009), e doutorado em Ciéncia
da Computacao (2015) pela Universidade Federal
de Pernambuco (2015). Desde 2011, trabalha
como professor e pesquisador na Universidade
Federal Rural do Semi-Arido. Tem experiéncia
nas areas de Computagdo Ubiqua, Design de
Sistemas Interativos, Tecnologias Educacionais,
Desenvolvimento para Dispositivos Moveis e
Webservices.

Luana Pereira Barreto ingressou na area de
Informatica em 2008, como aluna do Curso
Técnico em Informatica, pela Escola Estadual
de Educacdo Profissional Avelino Magalhdes
(2010). Em seguida cursou Bacharelado em
Sistemas de Informacdo pela Universidade
Federal Rural do Rio Grande do Norte - UFERSA
- (2015). Cursando mestrado em Sistemas
e Computacao pelo DIMAp/UFRN (2015).
Atualmente, é Tutor de Tl na empresa IMD
UFRN - Instituto Metrépole Digital e mestranda
no Programa Interdisciplina de Cognicéo
Tecnologias e Instituicdes da UFERSA.



Everton Jales de Oliveira possui graduagado em
Ciénciada Computacéo (2016) pela Universidade
FederalRuraldoSemi-Arido (UFERSA), mestrado
pelo Programa de P6s-Graduagdo em Ciéncia
da Computacdo (2020) pela associacdo ampla
entre UFERSA e Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte. Desde 2013 é integrante do
NuUcleo Tecnoldgico de Engenharia de Software
(NTES). Foi bolsista de iniciacdo cientifica
(PIBIC) do Programa de Extensao Oficinando
em Rede na Educacédo e na Salde, atuando na
pesquisa e desenvolvimento de jogos digitais
para criancas autistas. Tem experiéncia com
as seguintes tecnologias: Android Nativo,
Flutter/Dart, Java, Lalavel/Lumen, PHP, Unity,
C#, Git e PostgreSQL. Atualmente trabalha com
desenvolvimento de sistemas, tendo uma maior
expertise no desenvolvimento front-end.

Jesaias Carvalho Pereira Silva é Mestre em
Ciéncias da Computacdo pelo Programa de
Pés-Graduacdo em Ciéncia da Computacéao
(PPgCC) da Universidade Federal Rural do Semi-
Arido (UFERSA) e Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte (UERN), possui Graduacao em
Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas pelo Instituto Federal do Piaui (2018),
¢ Doutorando em Ciéncia da Computacéo pelo
Programa de Pés-Graduacdo em Sistemas e
Computacao da Universidade Federal do Rio
GrandedoNorte (UFRN). Atualmente é Professor

Substituto do Departamento de Computacao
da UFERSA. Foi é Professor Mediador do
curso Técnico semipresencial de Tecnologia
da Informacdo do Instituto Metropole Digital
(IMD) da UFRN, atuando no madulo bésico do
referido curso. Membro integrante do Nucleo
Tecnoldgico de Engenharia de Software NTES/
LES da UFERSA. Tem experiéncia no ensino
de Algoritmos e Programacédo; Programacéao
Estruturada em Ambiente Visual; Programacao
Comercial; Programacédo Orientada a Objetos;
Informéatica Aplicada; Analise e Projeto de
Sistemas; Introducdo as Tecnologias da
Informacdo; e Matematica Aplicada. Trabalha
com pesquisas em Aprendizado de Maquina,
Analise de Dados e Informatica Aplicada.

Salatiel Dantas Silva possui graduagdo em
Ciéncia da Computagao pela Universidade
Federal Rural do Semi-Arido (2015) e Mestrado
em Ciéncia da Computagéo pela Universidade
Federal Rural do Semi-Arido e Universidade
do Estado do Rio Grande do Norte (2018).
Atualmente é estudante de doutorado na
Universidade Federal de Campina Grande.
Atua principalmente nos seguintes temas:
Linguagem Espacial, Processamento de
Linguagem Natural, Geoprocessamento, Jogos
Sérios, Realidade Virtual, Realidade Aumentada,
Inteligéncia Artificial, Ontologias, Sistemas de
Recomendacao, Filtragem de Conteudo.

Ademar Franca de Sousa Neto é doutorando
em Ciéncia da Computagdo no Programa de
Pés-Graduacdo da Universidade Federal de
Campina Grande (UFCG). Mestre em Ciéncia
da Computacdo pelo Programa de Pos-
Graduacgdo PPgCC, de associagcdo ampla entre a
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN) e a Universidade Federal Rural do Semi-
Arido (UFERSA) em Mossor6-RN. Bacharel em
Ciéncia da Computagao pela Universidade
Federal Rural do Semi-Arido. Técnico em
Tecnologia da Informacdo pelo Instituto
Metropole Digital / UFRN.



https://drive.google.com/open?id=1toJD6xaS33poMVK1lOHJjF-LdNziF_ZY


PUPILOMETRO INTELIGENTE

DE DIAGNOSTICO DE DOENCAS
DEGENERATIVAS

Pupilémetro de baixo custo para
diagndstico das doencas de
Parkinson e Alzheimer

Campo de Aplicacgdo: Saude.
Tecnologias 4.0: Computacdo em Nuvem

Pesquisador Responsavel

Simone Batista

simonebatista@ect.ufrn.br

(84)996167312

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Escola de Ciéncias e Tecnologia

Situacao-problema e Mercado

A populagdo mundial e, em particular, a
populagdo brasileira estd envelhecendo. E,
a medida que a expectativa de vida torna-se
mais elevada, observa-se a prevaléncia de
doengas como Alzheimer e Parkinson. Assim, o
diagnostico dessas doencgas torna-se, cada vez
mais, uma necessidade social e o diagnéstico
precoce uma esperanga para boa parte da
populagdo. Atualmente, o diagnostico da
doenca de Alzheimer, que & uma entre outras
doencas classificadas como deméncias, é feito
por exclusdo. O paciente é classificado como
portador de deméncia e, através de diversos

exames, sdo excluidas as outras deméncias e
conclui-se que o paciente é portador da doenga
de Alzheimer. Isto torna o diagnédstico dificil,
demorado e complicado. Algumas pesquisas
anteriores apontaram que medidas da variagao
da pupila apés um estimulo luminoso podem
ser utilizadas no diagnéstico de Alzheimer.
Em relacdo a doenca de Parkinson, apesar
do diagnostico ser menos complicado, as
medidas da pupila poderdo contribuir para um
diagnostico precoce da doenga, ja que diversos
médicos relatam observar uma sensibilidade
diferenciada a estimulos luminosos nos
pacientes portadores de Parkinson. Um
pupildbmetro de baixo custo direcionado ao
diagnéstico de Alzheimer e do diagndstico
precoce das doencas de Alzheimer e Parkinson,
atrelado a uma plataforma computacional
preparadaparaoarmazenamentoecomparacao
dos dados a nivel nacional, serd uma ferramenta
preciosa para 0s médicos, 0s pacientes, e toda
a familia dos pacientes portadores destas
doencas. Familiares, que se preocupam com
a possibilidade de desenvolver essas doencas
poderiam ser diagnosticados precocemente

e iniciar um tratamento precoce, o que ¢
fundamental para retardar o aparecimento
dos sintomas mais graves ligados a estas duas
doencas.

Solugao e Diferenciais

O projeto ja construiu um pupildbmetro de
baixo custo e estamos na fase de utilizar este
pupildbmetro na coleta de dados em grupos
especificos de pessoas. Pessoas com mais
de 60 anos de idade diagnosticadas com a
doenca de Parkinson, pessoas com mais de 60
anos de idade diagnosticadas com a doenca
de Alzheimer, Pessoas com mais de 60 anos
de idade que nao foram diagnosticadas com
nenhuma das duas doencgas. Parentes, com
menos de 40 anos, de doentes diagnosticados
com Parkinson, parentes,com menosde 40 anos,
de doentes diagnosticados com Alzheimer e
pessoas com menos de 40 anos que nao tenham
familiares de primeiro grau diagnosticados
com nenhuma das duas doencas (Parkinson
e Alzheimer). Outros estudos apresentaram
poucos dados (amostras pequenas) e, o estudo



com mais dados, pesquisou apenas pessoas do
sexo masculinos com mais de 60 anos, assim o0s
dados deste estudo ndo permitem uma anélise
estatistica satisfatoria que permita relacionar
as variacdes da pupila ao diagndstico da doenga
de Alzheimer. Nosso projeto, pretende, os dados
coletados pelo pupildmetro de baixo custo
desenvolvido, fazer um estudo estatistico mais
completo que permita descobrir se a variacao
das medidas da pupila ap6s um estimulo
luminoso pode ser usado no diagnostico da
doenca de Alzheimer, no diagnoéstico da doenca
de Parkinson, no diagnostico precoce da
doenca de Alzheimer e no diagndstico precoce
da doenca de Parkinson. Com nosso projeto,
teremos a democratizagcdo do diagnéstico de
duas doencas que cada vez mais atingirdo a
populacao Brasileira devido ao envelhecimento
destapopulagdo.Agrandediferenga é que nossa
pesquisa desenvolveu um equipamento de baixo
custo para a coleta dos dados da pupila e que
vai coletar uma grande quantidade de dados, e
o tamanho da amostra permitird concluir se as
medidas da pupila poderdo ou ndo ser utilizadas
no diagnéstico e no diagnostico precoce das
doencas de Alzheimer e Parkinson.

Confirmada a relacdo na variacdo das medidas
pupila e o diagnostico de Alzheimer e/ou
o diagnostico precoce de Parkinsone/ou o
diagnoéstico precoce de Alzheimer, a ideia é
patentear o pupildmetro desenvolvido e passar
a desenvolver um aplicativo de celular para
conseguir ainda mais dados para pesquisa.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase inicial de execugdo Desenvolvimento
Tecnolégico (ensaios, simulacoes,
desenvolvimento de protétipos)

Equipe

Simone Batista, professora da UFRN, ECT da
area da Matematica, Doutora em Engenharia de
Sistemas, trabalha com Sistemas Dinamicos,
Simulagdes e Processos Estocésticos;

Hélio Roberto Hekis, professor da UFRN,
Engenharia Biomédica, Doutor em Engenharia
de Sistemas,Professsor Permanete do
Programa de Pés- Graduagdo em Gestdo e
Inovacado em Saude-PPGGIS da UFRN;

Hellen Suzane C. de Castro aluna do mestrado
de neuroengenharia;

Aluno bolsista da ECT: Fabio Silvestre da Silva;

Alunos Voluntéarios da ECT: Ana Clara Costa
Silva; Auana Paola Silva Carvalho; Deyvisom
Michel Mendonga Dantas; Erikles Dério Ferreira
da Silva; Gabriela Paiva Cavalcanti; Lidia
Gabriela Varela Rezino; Nathalia Suelle Pimenta
dos Santos; : Vitoria Gomes dos Santos



https://drive.google.com/open?id=17R21YclA5toWuKKLR3g4F6MihPZvzkv3


SoundMotion

Conectando os movimentos do
Seu corpo com suas musicas
preferidas

Setor de Aplicagdo: Salde e bem estar, servicos
de stream de musica

Tecnologias  4.0:  Inteligéncia  Artificial,
Computacdo em Nuvem, Big Data, Realidade
Aumentada, Internet das Coisas

Pesquisador Responsavel
Eder de Souza
ederwander@gmail.com
19981841808

UFRN

RN

Situacao-problema e Mercado

Segundo o IBGE, entre 2003 e 2019 houve um
aumento na taxa de obesidade da populacao
com20anosoumaisdeidade, passandode 12,2%
para 26,8%. No periodo destacado, a obesidade
em mulheres subiu de 14,5% para 30,2% e a
obesidade para os homens passou de 9,6% para
22,8%. Pretendemos solucionar o problema do
sedentarismo, obesidade, falta de motivacdo e
garantir uma melhor qualidade de vida para as
pessoas, tendo em vista que a falta de estimulos
durante as praticas de atividades fisicas sao
um dos principais obstaculos para que as
pessoas mantenham uma atividade regular.
Nado encontramos, no mercado, um produto
gue utilize recursos tecnologicos integrados

para atividades fisicas, atualmente, praticantes
de exercicios utilizam varios aplicativos e
utensilios diferentes para obter métricas,
estimulos e monitoramento, além disso os
métodos tradicionais e métricas de progressao
ndo geram precisdo instantanea, portanto o
potencialdasolugcdoabrange praticamente toda
a populacdo com anseios por atividades fisicas
atendendo uma grande parcela do mercado que
ja vinha buscando por uma centralizacdo de
recursos altamente necessarios para a pratica
de corrida e caminhada, como o Streaming de
musica, monitoramento corpéreo e conteldos
de Saude e Bem Estar. Também sera oferecido
para empresas que apliguem processos de
gerenciamento de atividades fisicas para
atletas amadores e de alta performance com
0 objetivo atuarem no acompanhamento do
desempenho individual.

Solugao e Diferenciais

O projeto se encontra na fase de
desenvolvimento, com alguns protétipos
funcionais prontos e seguindo para a fase
de teste de mercado/aceitacdo. O produto

utiliza técnicas psicoacUsticas (percepcao
sonora) ecentraliza streaming de muUsica,
softwares de monitoramento e conteldos
de Salde e Bem Estar, para guiar os usuarios
em atividades fisicas. E uma plataforma
eficiente e pratica para profissionais da saude
(Educacdo Fisica, Nutricdo e Fisioterapia),
atletas e usuarios de modo geral, permite
acompanhar o desenvolvimento de atletas e
auxilia na elaboracdo e avaliacdo de planos
de treinos, garantindo a gestdo de dados por
meio de business intelligence nos sistemas
web, gerando uma integracdo que possibilita
0 aprendizado de maquina para guiar, conduzir
e quantificar com segurangca a progressao
da atividade a partir do som (Realidade
Aumentada Auditiva) no aplicativo mobile. A
solugdo proposta é inovadora, pois permite
uma conexao instantanea entre o corpo e a
musica que o usuario estd escutando durante
o treino, dependendo da acdo, recebera uma
reacao audivel ritmica sendo esta relacionada
as metas desejadas versus a velocidade de
treino atual. O treino é guiado pela playlist do
usudario e as musicas s6 irdo se manter nas




velocidades corretas se a pratica que o cliente
realiza estiver ocorrendo na velocidade/ritmo
predefinido, lembrando que todo esse processo
ocorre em tempo real, percepgdo instantanea,
esse novo método é tdo preciso que extingue a
necessidade de crondmetros durante a pratica.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase inicial de execucgao

Desenvolvimento Tecnoldgico (ensaios,
simulacdes, desenvolvimento de protétipos e
elaboracao de MVPs)

Equipe

Eder de Souza (Engenharia da computagao /
Gestdo / Administrativo)

José Veraldo Alves Neto (Negécios Tecnolégicos
/ Gestdo / Administrativo)

Antonio Lucas da Trindade Valle (Ciéncias e
tecnologia / Gestao / Administrativo)



https://drive.google.com/open?id=1ZaBz9_wA4GqWqqRCKEF-uijrjlLQi8lZ

SOUTDAH

Sistema de Rastreabilidade
do Transtorno do Déficit de
Atencao e Hiperatividade

Setor de Aplicagdo: Educacgao e Saude
Tecnologias 4.0: Inteligéncia Artificial

Pesquisador Responsavel

Andrea Rodrigues Moreira

dearodrigues2@gmail.com
84 994932790

UFRN - Natal

PPgCTI

Situagao-problema e Mercado

Os transtornos mentais afetam 450 milhdes
de pessoas globalmente, 25% da populacao
adulta, e sua incidéncia provavelmente tera
aumentado durante a pandemia, devido a uma
variedade de fatores. O Transtorno do Déficit
de Atencdo e Hiperatividade/Impulsividade -
TDAH n&o tem cura e é uma manifestacao que
se inicia na infancia através de dificuldades na
escola e relacionamento com os colegas, pais
e professores. Na adolescéncia, o transtorno
pode ser caracterizado por dificuldades em
lidar com regras e limites. Na vida adulta,
surgem problemas com desatencao, falta de
memoria e impulsividade. E muito comum
qgue a predominancia dos sintomas mude
durante a vida, uma crianga muito hiperativa
pode se tornar um adulto muito desatento. O
desconhecimento da doenca pode ocasionar

problemas graves, principalmente na vida
adulta, como dificuldades em manter um
relacionamento ou um emprego, além de
proporcionar maior tendéncia ao abuso de
drogas, alcool, ansiedade e depressao.

No Brasil estima-se que cerca de 40% dos
alunos nas séries iniciais, assim como em
outros paises em desenvolvimento, tenham
dificuldades para aprender. Identificar pessoas
gue sofrem com o transtorno é um desafio de
importancia para promover qualidade de vida e
permitirque elasseadaptemcomseuslimites.O
pUblico-alvo para a utilizacdo dessa ferramenta
no RN, so as escolas (2.991), familias (336.563),
profissionais da saude (15.176) e profissionais
da educacao (28.167), com possibilidade de
expansao para todos os estados brasileiros.

Solugao e Diferenciais

0O SOUTHAD é umsistema virtual, de facil
acesso, projetado para rastrear manifestacoes
sintomaticas do TDAH através da utilizagao
do método SNAP- |V, proposto pelo Manual
de Diagnostico e Estatistico de Transtornos

Mentais 5.2 edicdo. E composto por 18 itens
gue avaliam a frequéncia e a intensidade dos
sintomas de acordo com 0s comportamentos,
podendo ser utilizado por qualquer pessoa,
familiares, professores, profissionais da saUde,
etc. E uma solugdo inovadora e pioneira no
desenvolvimento de sistemas para identificar
e caracterizar manifestagées sintomaticas
relacionadas a desatencao e/ou hiperatividade/
impulsividade, comumente associados ao
diagnostico do TDAH. Nao ha informacgdes sobre
outras ferramentas no mercado que tenham a
mesma finalidade.

O SOUTDAH traz uma proposta de qualidade
de vida para essas pessoas, assim como,
oportuniza entender, minimizar e conviver com
asdificuldades. Um software criado para auxiliar
as pessoas em situagdes de dificuldades,
dando, a elas, a oportunidade de transformar
suas frustracdes e medos em seguranca e
serenidade, mostrando que é possivel ter uma
vida feliz se aprender a conviver com as diversas
manifestacgoes.



O software pretende atender, inicialmente, as
necessidades das escolas, com escalabilidade
para atuar, no futuro, com os profissionais
da area da saulde, profissionais da area da
educacao e familiares que precisam identificar
esses comportamentos nas pessoas ou em
si mesmos. O investimento para o processo
de construcdo do software esta diluido entre
o desenvolvimento, hospedagem do site e o
marketing digital. Este projeto adota o modelo
de desenvolvimento 4&gil, que permite a
combinacao de varias ferramentas objetivando
a agilidade do processo de construgao.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

0 SOUTDAH encontra-se na fase de construcao,
com desenho do primeiro protétipo onde
acompanhando experiéncias dos clientes
para uso do melhor Design da Experiéncia do
Usuério (UX Design) e definir um visual de facil
interatividade.

Equipe
Andrea Rodrigues Moreira

Mestranda do Curso de Ciéncia Tecnologia e
Inovacao, UFRN

Pesquisadora de Tecnologia da Informagao na
Escola de Tl do Governo do Estado do RN
Consultora em Product Manager e Prototipacéao
de Sistemas na Datavence

Jodo Carlos Alchieri

Professor Titular Departamento de Psicologia
Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Professor e orientador do PPG Ciéncia
Tecnologia e Inovacao, UFRN

Membro Sociedade Brasileira de Informatica
em Saude SBIS



https://drive.google.com/open?id=1oTMC6JIYSfSUmirz_85BsoaCIYb5ez8G


TERA - DESPERTANDO SUA
MELHOR VERSAO

Plano de Desenvolvimento
Intelectual Gamificado

Campo de Aplicagdo: Empresas que dependam
da prestacdo de servigo, especialmente
intelectual de colaboradores.

Tecnologias  4.0:  Inteligéncia  Artificial,
Computacdo em Nuvem, Realidade Aumentada

Pesquisador Responsavel

Wesley Castro Sabino
wesley@teracomunicacao.com

85998017480

UFRN

Programa de Pdés-graduagdo em Ciéncia,
Tecnologia e Inovacgao

Situacao-problema e Mercado
Asmudancasdalegislagcaotrabalhistabrasileira
e o legado tecnolégico pos-covid popularizaram
novas formas de trabalhar presencialmente
ou virtualmente. A contratacado por hora e via
prestacdodeservicocommicroempreendedores
desonerou a folha de pagamento das empresas,
mas ativou um novo desafio: Como gerenciar e
evoluir as competéncias de cada colaborador
ou freelancer de forma escalada e continua?
O capital intelectual é a alma da produtividade
das empresas e certamente os lideres nao
guerem suas equipes estagnadas ou perder 0s
seus melhores talentos sem aviso prévio.

A rotatividade, taxa de saida e entrada de
colaboradores na empresa, & outro grande
desafio enfrentado pelas empresas. O
segmento de tecnologia da informacgédo, por
exemplo, enfrenta o contraditério desafio de
preencher vagas abertas em um horizonte
de pouca disponibilidade técnica no Brasil,
alto indice de rotatividade e insatisfacao
salarial. Em tempos de pleno emprego high
tech, se torna dificil identificar se os melhores
talentos das organizacées estdo engajados
e comprometidos ou se estdo migrando para
a sua maior concorrente. Cargos tradicionais
e operacionais também estdo inseridos na
impressionante taxa de 82% de turnover no
Brasil. Como prever a saida de um colaborador
e agir a tempo para aumentar o tempo de vida
na marca contratante?

Em um cendrio de conexdes e relagdes

trabalhistas fluidas, a fidelizacdo, retencao e
desenvolvimento de talentos se tornam um
grande desafio para pequenos empreendedores
e grandes indUstrias, cujo capital intelectual
corre o risco de se tornar um patrimonio

fragilizado devido a falta de garantias de
gue o colaborador permanega na equipe. A
necessidade de ativar o desenvolvimento
humano de forma escaldvel e continua se
tornou um pré-requisito para a sobrevivéncia
das empresas.

Despertar a melhor versdo das pessoas é
0 propoésito da Tera, plataforma ideada e
desenvolvida no Programa de Pés-graduacao
em Ciéncia, Tecnologia e Inovagcdo da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte -
UFRN, a partir da premissa de que o ser humano
ndo é uma tecnologia e ndo pode ser escalado,
masgestao do capital intelectual das empresas,
sim.

Solugao e Diferenciais

A Tera & uma plataforma digital recorrente
e escalavel que auxilia os colaboradores e
freelancers no caminhar continuo para essa
melhor-versdo através de uma jornada de
aprendizado e desenvolvimento de habilidades
técnicas e comportamentais vinculadas
diretamente  as recompensas  virtuais,




presenciais, emocionais, financeiras ou
experienciais. As recompensas se tornam um
marketplace interno, financiado pelo cliente
final: a marca contratante. A monetizacado da
Tera é oriunda da consultoria de ativacdo da
plataforma, mensalidade de uso e porcentagem
em determinadas recompensas virtuais e
comissionamento de venda de cursos como
afiliado.

Diferente das plataformas similares, a
Tera impacta diretamente na performance
das empresas através de um Plano de
Desenvolvimento Individual Gamificado,
desenvolvendo os talentos j& contratados,
reduzindo assim o0s custos e desgastes
diretos e indiretos de novas contratacoes e
demissoes. O plano alinha as expectativas da
marca contratante e 0s anseios pessoais do
colaborador ou freelancer em uma jornada
instrucional gamificada e criativa. Através de
inteligéncia artificial (e outras tecnologias),
sera possivel aprender mais sobre a relagao
entre o desligamento e comportamento do
usuario. Desta forma, serd possivel prever a

saida dos colaboradores e tomar decisdes de
forma antecipada.

A partir da definicdo dos objetivos e das

competéncias a serem  desenvolvidas,
a plataforma apresenta o itinerario de
aprendizado e recompensas artificiais,

emocionais e financeiras aos colaboradores
gue engajam na plataforma, cumprindo tarefas,
missdes, e outras agoes. O desenvolvimento das
competéncias através da plataforma se torna o
elo no qual o colaborador consegue se tornar a
melhor versao de si mesmo, performando mais
na empresa e ao mesmo tempo se preparando
para novos desafios do mercado.

O diferencial da Tera é a sua facilidade no uso, a
experiénciadigitaleastaticascomportamentais
(recompensas). As plataformas concorrentes
pecam na experiéncia do usuério (UX/UI), no
excesso de controle de supervisdo e na robustez
de solugcbes que requerem muito tempo de
implantacdo, isto é geram trabalho para o
cliente e um novo fardo para o colaborador,

concorrendo inclusive com solugdes de gestao

de tarefas. A Tera também é um impulsionador
de inovacdo e cultura organizacional, pois
permite que as interagcdes em conteudos
institucionais e sugestdes de inovagdo gerem
novos pontos que também podemser trocados
por novas recompensas.

O aplicativo sera desenvolvido em React Native,
framework moderno que permite a utilizacao
tanto em i0S quanto em Android. A experiéncia
de ativacao dos servicos deve ser realizada em
minutos na versao gratuita e até 24h na versao
paga com apoio de Customer Success Manager
- CSM.

O langamento beta ocorrerd em 2022. Em
menos de 5 anos, espera-se atingir um grau
de maturidade capaz de escalar a solucao
ap6s uma jornada de adaptacdo e validacao
no mercado. Em curto prazo, a Tera é capaz de
transformar o usuario em sua melhor versao.

Empresas com setor de recursos humanos
formalizado sera o primeiro nicho de atuacao.
Desta forma, a imersdo nas dores do puUblico




validara a plataforma e apontard novos
horizontes de escala em indUstrias, pequenas
empresas ou até mesmo MEls. O alcance
global esta previsto para o segundo ano ap6s a
validacdo e novas funcionalidades deverdo ser
co-criadas com os clientes.

Nivel de Maturidade Tecnoldgica

Em fase final de execugéao

Desenvolvimento Tecnoldgico (ensaios,
simulagdes, desenvolvimento de prototipos)

Equipe

Wesley Sabino | CEO Mestrando em Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo (UFRN), Certificado
Scrum Fundamentals (Scrum Study) e Scrum
Fundation Professional (Certiprof), Lider da Tera
Empreendimentos Criativos / Espaco-tempo e
responsavel por quase mil servigos prestados
em comunicagao e marketing ao longo de doze
anos de carreira.
wesley@teracomunicacao.com/(85) 998017480
/ https://br.linkedin.com/in/wesleysabino

Carlos Wherbet Castro Sabino | LIDER TECNICO
P6s-graduando em Inteligéncia Artificial e
Aprendizagem de maquina, graduado em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
com mais de 12 anos de experiéncia em
desenvolvimento de sistemas, implantacdo de
sistemas web robustos, da arquitetura até a
implantacdo de entregas continuas, deploy e
testes automatizados com as tecnologias em
Ruby on Rails, com énfase na infraestrutura de
dados e ferramentas de geoespacializagao.
contato@tera.marketing / (85) 986020186 /
https://br.linkedin.com/in/carlos-wherbet-
castro-sabino-0510b231



https://drive.google.com/open?id=1rN3J95cqEUl9fHmTRLpp7iEPKkebnsJc


TESTE CO
Analise sensorial com
consumidores

Campo de Aplicagdo: IndUstria de Alimentos
Tecnologias  4.0:  Inteligéncia  Artificial,
Computagao em Nuvem, Big Data

Pesquisador Responsavel

Antdnio Batista de Oliveira JUnior
antoniobatista344@gmail.com

84 99115-0666

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
PPgCTI

Situacao-problema e Mercado

Um dos desafios vivenciados por fabricantes
de alimentos é a validagdo de novos produtos.
Empresas que produzem alimentos realizam,
antes de lancar um novo produto no mercado,
analises sensoriais de suas respectivas
formulagbes, seja sua produgdo em nivel
artesanal ou industrial. E nesse momento
gue entra a analise sensorial dos alimentos.
Contudo,aanélise sensorialrealizadaem cabine,
apresenta desvantagens. Este método, apesar
de realizado de forma cientifica, deixa de levar
em conta diversos aspectos da experiéncia real
de consumo de alimentos pelo usuario, uma vez
que:

0 O perfil sensorial gerado é baseado
na experiéncia do avaliador e ndo do

usudrio(consumidor),
produto foi pensado;
0 Oambiente de teste, por estarisolado, é
fora do contexto do usuario;
0 Nao permite insights de embalagem,
design, ou modo de preparo(quando
necessario).

para quem O

Adicionalmente, houve mudancgas de
estratégias sensoriais a partir do contexto
da Covid 19 e aplicagdo do conceito de user-
experience (UX) em alimentos. Segundo dados
de 2020 da SENSALATAM, com a chegada da
pandemia Covid-19 no Brasil, as empresas
foram obrigadas a suspender a degustagao de
alimentos em suas dependéncias. Laboratérios
especializados em analise sensorial, como o
do Instituto de Tecnologia de Alimentos - ITAL,
paralisaram as anélises sensoriais, muitas
delas encomendadas por grandes players do
setor alimenticio nacional.

Em agosto de 2020, completando-se 6 meses
de quarentena no Brasil, foi aplicado um
guestionario de opinido virtual para um puUblico
de 94 pessoas que ja tiveram contato com
Anélise Sensorial (profissionalmente ou em
pesquisas académicas) dentre estes, 56%
estavam estudando remotamente durante
a pandemia, 30% trabalhando em casa/
remotamente e 14% estdo sem atividades
profissionais.

Soma-se a isso, que a validacdo de produtos a
partir do conceito de user experience esta em
alta e vem sendo explorado em diferentes areas.

A Experiéncia do Usuario aborda de maneira
a se orientar a inovagao para pessoas e para
a construcdo de contextos que facilitem,
encantem e se conectem com necessidades
dos usuarios, propondo novas solugbes e
estruturas que entreguem interacdes (fisicas




ou digitais) mais fluidas e com maior potencial
de relevancia.

Solucao e Diferenciais

Tendo em vista a importdncia da anélise
sensorial, este projeto trata do desenvolvimento
da ferramenta digital TESTE CO, voltada para
produtores de alimentos que desejam gerenciar
a analise sensorial de produtos por meio de
testes sensoriais com usuarios no modelo home
office . O pUblico alvo consiste em produtores
de alimentos, profissionais da indUstria de
alimentos ligados ao P & D e potenciais
empreendedores e serdo disponibilizados
pacotes de servico com base na amostragem
de provadores e configuracdo de painéis de
analise dos dados coletados, ou mesmo todos
0s servigos disponiveis a partir da assinatura de
cobranca periédica (mensal, trimestral, anual,
etc).

A solucdo consiste em desenvolver um MVP
(Minimo Produto Viavel)de uma ferramenta

digital que possibilite a analise sensorial de
novos alimentos com o0s consumidores no
modelo home office.

As agdes paraviabilizar o projeto compreendem:

0 Identificar métodos de analise sensorial

gue possam ser realizados em formato

de home office por consumidores

gue caracterizam puUblico-alvo de um
produto alimenticio;

0 Elaborar um MVP de uma ferramenta
digital para coleta e tratamento de
dados de analise sensorial de novos
alimentos;

O Identificarvoluntarios que caracterizam
pUblico-alvo adequado ao recebimento
de um determinado produto alimenticio
para analise sensorial em formato
home office e produtores de alimentos
interessados em dados de analise
sensorial de produto alimenticio

coletados, também, em carater home
office.

0 Validar o MVP da ferramenta digital
para coleta e tratamento de dados de
andlise sensorial de novos alimentos
com o publico-alvo identificado.

0 Obter insights sensoriais a partir da
avaliacdo dos consumidores para
gue 0s mesmos sirvam de base no
melhoramento do MVP (Minimo Produto
Viavel).

Diante do exposto, esperasse que a TESTE
CO venha gerar impacto direto no cenério
de inovacdo de alimentos local, ajudando
empresas, empreendedores do setor a terem
acesso a insights sensoriais a partir de UX,
através de uma ferramenta digital que venha
fornecer dados acercada avaliagdo sensorialem
um painel sensorial de facil entendimento.




Nivel de Maturidade Tecnoldgica
Em fase inicial de execucgao
Pesquisa Aplicada

Equipe

Antonio Batista de Oliveira Junior | CEOQO,
Mestrando em Ciéncia Tecnologia e Inovagao
(UFRN), possui certificacdo em design thinking
em alimentos. Tem 5 anos de experiéncia
com analise sensorial aplicada ao P&D de
novos produtos para a indUstria de alimentos.

Angélica Domingos Oliveira de Farias
| Mestranda em Ciéncia Tecnologia e
Inovacdo  (UFRN), especialista em varejo,

10 anos de experiéncia com
qualidade no  varejo

inovacao e
supermercadista.

Amanda Maria Domingos de Oliveira | Bacharela
em tecnologia da informacdo, doutoranda
em engenharia elétrica e de computacao.

Jamerson  Viegas Queiroz, especialista,
pesquisador e consultor de estratégias de
inovacao, professor adjunto do departamento

de engenharia de producdo da UFRN.

Luanna Gabriella Macédo de
Mestranda em  Ciéncia  Tecnologia e
Inovacdo (UFRN) com experiéncia em
gualidade em indUstrias de alimentos.

Aravjo |

Marciano Furukawa | especialista, pesquisador
e consultor de estratégias de inovagdo para
0 varejo supermercadista, professor do
departamento de engenharia de materiais da
UFRN.



https://drive.google.com/open?id=14yY3j-k3clDo8MyuXAjHBOvkPNKJcspD
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